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UNIWERSYTET GDANSKI
Wydzial Filologiczny
Kierunek Produkcja form audiowizualnych

INFORMACJE OGOLNE
O PROGRAMIE STUDIOW
DLA KIERUNKU STUDIOW

Nazwa kierunku:
Produkcja form audiowizualnych

Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

Studia na kierunku Produkcja form audiowizualnych w dyscyplinach: nauki o sztuce, nauki o
komunikacji spotecznej i mediach, ekonomia i finanse, nauki o zarzadzaniu i jakosci, nauki
prawne, z ktorych nauki o sztuce sg dyscypling wiodaca.

PROCENTOWY UDZIAL DYSCYPLIN

Lp. Dyscyplina albo dyscypliny, Udzial
do ktorych odnosza si¢ zakladane efekty procentowy
uczenia si¢
1 nauki o sztuce 57,40%
2 nauki o komunikacji spotecznej i mediach | 17,30%
3 ekonomia i finanse 9,30%
4 nauki o zarzagdzaniu i jakosci 10,50%
5 nauki prawne 5,50%
SUMA 100 %

Poziom ksztalcenia:
Kierunek Produkcja form audiowizualnych jest prowadzony na studiach pierwszego stopnia.

Forma studiow:
Kierunek Produkcja form audiowizualnych jest prowadzony w formie studiow stacjonarnych i
niestacjonarnych.

Liczba semestréw i punktow ECTS:

Studia na kierunku Produkcja form audiowizualnych trwajg sze$¢ semestrow.

W celu ukonczenia studiéw pierwszego stopnia program studiéw przewiduje uzyskanie 180
punktéw ECTS.

Profil ksztalcenia:
Studia na kierunku Produkcja form audiowizualnych maja profil praktyczny.

Tytul zawodowy absolwenta:
Tytut zawodowy absolwenta studidéw na kierunku Produkcja form audiowizualnych: licencjat.



Ogolne cele ksztalcenia, w tym okreslenie mozliwosci zatrudnienia absolwentéw oraz
kontynuacji ich ksztalcenia:

Og6lnym celem ksztalcenia na kierunku studiow Produkcja form audiowizualnych jest
przygotowanie absolwenta do wszechstronnej dziatalnosci na wspotczesnym rynku
audiowizualnym. Absolwent bedzie posiadal kompletny zasob umiejetnosci praktycznych
oraz wiedzy teoretycznej umozliwiajacych mu rozpoczecie dzialalnosci producenta
filmowego/audiowizualnego lub pracy w firmie produkcyjnej na dowolnym stanowisku.
Absolwent posiadat bedzie kompetencje pozwalajagce mu na ptynne przejScie do dziatalnosci
na rynku audiowizualnym po zakonczeniu studiow oraz odnalezienia si¢ w realiach tego
rynku. Umiejetnosci absolwenta pozwolg mu nie tylko na podjecie pracy w pionach produkeji
fabularnych filméw petnometrazowych, ale takze w dziedzinie produkcji telewizyjnych,
krétkometrazowych i dokumentalnych, form internetowych oraz form uzytkowych.

Absolwent bedzie mogt zosta¢ zatrudniony w branzy filmowej (w pionie
produkcyjnym — od developmentu po realizacje i postprodukcje), w produkcji telewizyjnej, w
branzy reklamowej, dziennikarstwie, social media, w firmach zajmujacych si¢ audiowizualng
oprawa koncertoéw, festiwali oraz wydarzen kulturalnych, a takze firmach dystrybucyjnych i
PR-owych zwigzanych z rynkiem mediow.

Absolwent bedzie mogt kontynuowacé ksztalcenie w ramach studiéw drugiego stopnia
na wigkszosci kierunkéw oferowanych przez Wydziat Filologiczny UG, zwlaszcza na
kierunkach: Wiedza o filmie i kulturze wizualnej, Kulturoznawstwo, a takze — po
pozytywnym zdaniu testu kompetencji jezykowych — na studiach neofilologicznych.

Zwiazek z Misjg Uniwersytetu Gdanskiego i jego Strategiqg Rozwoju:

Studia na kierunku Produkcja form audiowizualnych s3 zgodne z Misja Uniwersytetu
Gdanskiego, w mys$l ktorej ,,postannictwem Uniwersytetu jest ksztalcenie cenionych
absolwentow wyposazonych we wszechstronng wiedze, umiejetnosci 1 kompetencje
niezbedne w zyciu gospodarczo-spotecznym opartym na wiedzy oraz wnoszenie trwatego
wktadu w naukowe poznanie $wiata 1 rozwigzywanie jego istotnych wspdlczesnych
probleméw”. Studia odpowiadajg takze priorytetom strategicznym, takim jak ksztalcenia
akademickie na §wiatowym poziomie, zgodnie z najnowsza wiedzg poznawcza 1 utylitarna,
oraz umacnianie wi¢zi uczelni z otoczeniem gospodarczym i spotecznym Pomorza. Program
kierunku pozwala na ksztatcenie cenionych specjalistbw w zakresie produkcji filmowej,
telewizyjnej 1 nowomedialnej, wyposazonych we wszechstronng wiedz¢, umiejgtnosci 1
kompetencje niezbedne w zyciu gospodarczym, naukowym, spotecznym i kulturalnym, oraz
wnosi wktad w naukowe poznanie §wiata i rozwigzywanie jego istotnych wspotczesnych
problemow.

Informacja o strukturze programu studiow:
Program studiéw na kierunku Produkcja form audiowizualnych, poza Informacjami ogélnymi
0 programie studiow, obejmuje:

e Opis zaktadanych efektow uczenia sig;

e Opis procesu ksztatcenia prowadzacy do uzyskania zaktadanych efektow uczenia si¢
(sylabusy);

e Plany studiow: stacjonarnych i niestacjonarnych.
Program zbudowany jest z 12 modutow: (1) Historia i estetyka mediow audiowizualnych, (2)
Wspotczesny rynek audiowizualny, (3) Produkcja audiowizualna, (4) Development, (5) Pre-
produkcja, (6) Produkcja — okres zdjeciowy, (7) Post-produkcja i technika zdj¢ciowa, (8)
Dystrybucja, (9) Ekonomia w mediach, (10) Zarzadzanie w mediach, (11) Prawo w mediach.
Oproécz tego studenci realizujag (12) modut zaje¢ dla kierunkéw biorgcych udziat w projekcie
ProUG, (na studiach stacjonarnych), a takze fakultety, lektorat, seminarium i praktyki.



Budowa modutowa odzwierciedla porzadek prac zwigzanych z produkcja form
audiowizualnych: od teorii i metodologii, wzbogaconej o niezbedna wiedz¢ historyczng
dotyczacg kina, telewizji, nowych mediow, ewolucji przemyshu filmowego, przez wszystkie
etapy prac koncepcyjnych i wstepnych, po kolejne stopnie produkcji — w aspekcie prawnych,
menedzerskim, ekonomicznym, promocyjnym, technologicznym i organizacyjnym.

Sposoby weryfikacji i oceny efektéow uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w trakcie
calego cyklu ksztalcenia:

Efekty uczenia si¢ weryfikowane sg zgodnie z wymaganiami okre§lanymi osobno dla kazdego
przedmiotu w sylabusie. Sposoby weryfikacji sg zr6znicowane, a ponadto Scisle powigzane ze
specyfika studiéw na kierunku Produkcja form audiowizualnych, a zwtaszcza praktycznym
profilem studiow. Glowne metody weryfikacji efektow uczenia si¢ obejmujg: prace
praktyczne, oceng wypowiedzi ustnych studenta, prace czastkowe, prace kontrolne, testy,
prace pisemne, projekty indywidualne i grupowe, prezentacje, kolokwia ustne, kolokwia
pisemne, egzaminy ustne, egzaminy pisemne. Studenci otrzymujg réwniez Ocen¢ z pracy
licencjackiej oraz egzaminu dyplomowego. Praktyczny profil kierunku daje mozliwo$é
realizowania tzw. dyplomow praktycznych.

Warunki zapewnienia realizacji programu studiow przez osoby z niepelnosprawnoscia.
Budynki Wydziatu Filologicznego wyposazone sa w podjazdy i windy, umozliwiajace
swobodne przemieszczanie si¢ osobom z niepelnosprawnoscia po calym gmachu. W
budynkach znajdujg si¢ takze toalety przystosowane do potrzeb studentow korzystajacych z
wozkow inwalidzkich. Sale oraz gabinety oznaczone sg w alfabecie Braille’a, pozbawione
progdéw oraz innych przeszkod dla wozkéw inwalidzkich oraz studentdw z niesprawnoscia
ruchowa. Biblioteka Gtowna dysponuje powigkszalnikami dla osob stabowidzacych. Ponadto
studenci z niepelnosprawnoscia moga korzysta¢ z indywidualnego toku studiow
(dostosowanego do ich potrzeb), a takze tutorskiego wsparcia pracownikow wydziatu.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje) kandydata:
Brak wymagan wstepnych.

Informacja na temat praktyk zawodowych:

Student realizuje praktyk¢ zawodowg w wymiarze 6 miesigcy, tj. 960 godzin o wartosci 24
pkt ECTS, rozliczanych w semestrach: 2. (8 ECTS), 4. (6 ECTS) i 6. (10 ECTS). Student
odbywa praktyke albo w jednym miejscu pracy (tj. przy jednym duzym projekcie filmowym
bedacym ekwiwalentem 6-miesigcznej praktyki), albo taczy kilka mniejszych zadan,
sumujacych sie w 960 godzin. Sposéb przeliczania zadan, stazy, projektéw, wolontariatu lub
pracy zawodowej na godziny i punkty ECTS w systemie kredytowym reguluje ,,Regulamin
praktyk na kierunku Produkcja form audiowizualnych”.

Studenci moga odbywaé praktyke m. in. na planach filmowych i telewizyjnych oraz we
wspolpracy z interesariuszami zewnetrznymi: W Gdynskiej Szkole Filmowej, Pomorskiej
Fundacji Filmowej, firmie producenckiej Maj Film, Centrum Technologii Audiowizualnych
we Wroctawiu, festiwalach filmowych: Festiwal Filmowy w Gdyni, Netia Off Camera, All
About Freedom Festival.

Zasoby kadrowe:

Ponad potowa nauczycieli akademickich prowadzacych zajg¢cia na kierunku Produkcja form
audiowizualnych to pracownicy zatrudnieni na UG jako podstawowym miejscu pracy. Sg to w
pierwszej kolejnosci wyktadowcy z Katedry Wiedzy o Filmie i Kulturze Audiowizualnej
(KWOoFiKA), dziatajacej w ramach Instytutu Badan nad Kultura: specjali$ci od historii kina i



telewizji (réwniez w wymiarze produkcyjnym oraz instytucjonalnym), production i exhibition
studies, kultury masowej oraz teorii mediow audiowizualnych, rynkow medialnych w Polsce i
Europie, konwergencji mediéw. Jednoczesnie s3a to pracownicy z doswiadczeniem
praktycznym zdobytym poza uczelnia, szczegodlnie w zakresie realizacji filmow, pisania
scenariuszy, dziennikarstwa, pracy wydawniczej i redakcyjnej, upowszechniania wiedzy
filmowej, organizacji wydarzen filmowych, edukacji filmowej, zarzadzania instytucjami
kultury, budowania programéw filmowych w kinach.

Ponadto zajecia w poszczegolnych modutach prowadzg dos§wiadczeni specjalisci od prawa
autorskiego, cywilnego i gospodarczego z Wydzialu Prawa i Administracji UG oraz
specjalisci od zarzadzania, strategii biznesowych, ekonomii i1 finansow z Wydziatu
Zarzadzania UG. Wszyscy pracownicy posiadaja bogaty dorobek naukowy w swojej
dyscyplinie, a z reguly rowniez dos§wiadczenie zawodowe zdobyte poza uczelnia.

Czes$¢ zajec¢ kierunkowych, zwigzanych $cisle z produkcja i dystrybucja filmowa, telewizyjna
oraz nowomedialng w Polsce 1 Europie, prowadzg praktycy z wieloletnim stazem, zatrudnieni
w ramach wspotpracy z interesariuszami zewngtrznymi.

Zachowana bedzie dbalos¢ o zatrudnianie wykltadowcoOw posiadajacych biezace
doswiadczenia praktyczne zdobywane doktadnie w dziedzinach zwigzanych z powierzanymi
im przedmiotami (nie tylko kino fabularne, ale takze m.in. formy dokumentalne i
krotkometrazowe, telewizyjne, uzytkowe, czy poszczegdlne etapy procesu produkcji).
Orientacja w stabych i mocnych punktach innych kurséw producenckich na polskich
uczelniach umozliwi wybdér najlepszych 1 najlepiej ocenianych przez studentow
wyktadowcow z innych uczelni. Bardzo istotnym elementem bedzie tez rozpoznanie nie tylko
poziomu kompetencji  profesjonalnych, ale takze kompetencji dydaktycznych
umozliwiajgcych nauczanie i sprawne przekazywanie wiedzy przez wyktadowcow.

Udzial pracownikéw spoza uczelni bedzie mniejszy niz 50 proc. godzin okreslonych w
programie studiow.

Dzialalno$¢ naukowa lub naukowo-badawcza:

Mimo iz profil studiow jest praktyczny, czgs¢ zaje¢ dydaktycznych na kierunku Produkcja
form audiowizualnych odbywa si¢ na podstawie prowadzonych w jednostce organizacyjnej
badan naukowych, dzigki czemu student ma kontakt z najnowszymi wynikami tychze badan,
glownie z zakresu studiow produkcyjnych (production studies), tzw. nowej historii kina
(ukierunkowanej na produkcyjny i spoteczny kontekst filmu) oraz exhibition studies. Etatowi
pracownicy jednostki zajmuja si¢ bowiem wskazanymi zagadnieniami w obszarze polskiego
filmu fabularnego, polskiego i $wiatowego kina animowanego i dokumentalnego, a wyniki
swoich badan wykorzystujg na zajgciach i seminariach dyplomowych.

Zasoby materialne — infrastruktura dydaktyczna:

Zajecia prowadzone sa w budynkach Wydzialu Filologicznego, ktory posiada dobrze
wyposazone aule 1 sale wykladowe ze sprzetem audiowizualnym (projektory, duze
telewizory, odtwarzacze ptyt DVD/BluRay), nowoczesne pracownie komputerowe (m.in. z
oprogramowaniem do montazu filmowego), a takze profesjonalng sale teatralng. Instytut
Badan nad Kultura zajmuje duza czg¢$¢ pietra w tzw. budynku Humanistyki, dzielonym z
Wydziatlem Historycznym, gdzie ma do dyspozycji wlasne sale ¢wiczeniowe, gabinety dla
pracownikow oraz pokoj dla studentoéw zajmujacych si¢ zadaniami praktycznymi, w ktérym
znajduje si¢ sprzet filmowy oraz komputer do montazu form audiowizualnych. Ponadto
Instytut Badan nad Kulturg jest beneficjentem programu, z ktérego sfinansowano powstanie
na UG nowoczesnego Laboratorium symulacji nagran telewizyjnych i dokumentacji
filmowej, w ktoérym realizowana jest cze$¢ zajgc.



Zasoby biblioteczne:

Biblioteka Gtéwna UG, dysponujaca ksiegozbiorem przekraczajagcym 530 tys. wolumindw,
zawiera wigkszo$¢ specjalistycznej literatury niezbednej w trakcie studiow na kierunku
Produkcja form audiowizualnych. W bibliotece mozna korzysta¢ rowniez z duzego zbioru
czasopism liczacego 174 tys. woluminow, wsrod ktorych znajdujg si¢ wszystkie istotne
czasopisma filmoznawcze. Dodatkowo dwie biblioteki wydzialowe, Biblioteka
Humanistyczna (36 miejsc czytelniczych, 6 stanowisk komputerowych, ksiegozbior liczacy
81 tys. woluminow i ponad 21 tys. czasopism) oraz Biblioteka Neofilologiczna (70 miejsc
czytelniczymi, 7 stanowisk komputerowych, ksiegozbior liczgcy ponad 61 tys. wolumindéw
ksigzek 1 1160 wolumindéw czasopism), dysponuja zbiorami specjalistycznymi, ktore
wykorzystywane sg w codziennej pracy dydaktyczne;.

Biblioteka Uniwersytecka umozliwia ponadto dostep do wielu licencjonowanych serwisow
elektronicznych, ksigzek i czasopism, w tym renomowanych wydawcoéw, jak Elsevier czy
Wiley-Blackwell. Zasoby elektroniczne dostgpne sa w sieci uniwersyteckiej lub z
komputeréw domowych poprzez ustuge VPN. Biblioteka zapewnia takze wirtualny dostep do
najwazniejszych czasopism humanistycznych, w tym z dziedziny nauk o sztuce, nauk o
zarzadzaniu, nauk prawnych, nauk o kulturze i religii lub — w wezszym zakresie — z zakresu
production studies.

Ponadto Instytut Badan nad Kultura dysponuje wiasng kolekcja ksiazek na temat realizacji,
produkcji i dystrybucji filmowej, zakupiong z mysla o kierunku Produkcja form
audiowizualnych. Ksigzki te s3 uzywane w trakcie zaj¢¢ 1 udostepniane studentom.

Opis dzialan zwiazanych z funkcjonowaniem wewnetrznego systemu zapewniania
jakosci ksztalcenia:

Wewnetrzny system zapewniania jako$ci ksztalcenia na Wydziale Filologicznym dziata na
podstawie Uchwaty Senatu UG nr 76/09, Zarzadzenia Rektora Uniwersytetu Gdanskiego nr
48/R/10 z dnia 31 V 2010 w sprawie zasad funkcjonowania Wewngtrznego Systemu
Zapewniania Jakosci Ksztalcenia na Uniwersytecie Gdanskim oraz Zarzadzenia Rektora
Uniwersytetu Gdanskiego nr 49/R/10 w sprawie sktadu Uczelnianego i Wydzialowych
Zespotow do spraw Zapewniania JakoSci Ksztalcenia oraz zakresu powierzanych im zadan.
Jego skladowa stanowi Uczelniany Zespot ds. Zapewniania Jakosci Ksztalcenia oraz
Wydziatlowy Zesp6t ds. Zapewniania Jakosci Ksztatcenia, w ktorym zasiadaja reprezentanci
wszystkich jednostek wydziatu, w tym Instytutu Badan nad Kulturg. W ramach systemu
dokonuje si¢ okresowego przegladu programéow studidéw i sylabuséw, konsultuje si¢ zmiany z
interesariuszami zewng¢trznymi oraz studentami, a takze prowadzi si¢ badania ankietowe zaj¢¢
oraz hospitacje zaje¢. Badania dotyczace zaje¢ prowadzone sa w formie badan
elektronicznych, co gwarantuje studentom anonimowos¢ wypowiedzi. Wyniki zbiorcze ankiet
sa kazdego roku upubliczniane w internecie. Rada Wydziatu Filologicznego co roku
przyjmuje raport z oceny wiasnej wydziatu. Raport publikowany jest takze na stronie
internetowej wydziatlu. Monitorowanie losow absolwentéw zajmuje si¢ Biuro Karier UG.
Piecze nad jakoS$cig ksztatcenia w Instytucie Badan nad Kulturg sprawuje Rada Instytutu.

Sposob uwzglednienia wynikow monitoringu karier zawodowych absolwentow

Dziatania Biura Karier Uniwersytetu Gdanskiego obejmujg state monitorowanie zawodowych
karier absolwentow wszystkich kierunkéw funkcjonujacych na Uczelni, w tym na kierunku
Produkcja form audiowizualnych. System monitorowania karier absolwentow dziatajacy w
UG zaklada takze wprowadzanie udoskonalen i modyfikacji w samym systemie, ktore to
zmiany opierajg si¢ przede wszystkim na wynikach analiz przeprowadzanych przez
Uczelniany Zesp6t ds. Zapewniania Jako$ci Ksztatcenia.



Sposob uwzglednienia wynikéw analizy zgodnos$ci zakladanych efektow uczenia sie
z potrzebami rynku pracy

Dziatania Biura Karier UG obejmujg state monitorowanie zawodowych karier absolwentow
wszystkich kierunkéw funkcjonujacych na Uczelni. Dane te pomagaja weryfikowaé lub
aktualizowa¢ wiedz¢ na temat potrzeb i wymagan rynku pracy, a nastepnie sugerowac
konieczne zmiany w programach studiow. Ponadto Rada Programowa kierunku Produkcja
form audiowizualnych, w sklad ktorej wchodza interesariusze zewnetrzni reprezentujacy
pracodawcow, kazdego roku analizuje program studiow pod katem zgodnosci zakladanych
efektow uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy. W mechanizmie tym wazna role odgrywaja
rowniez studenci, doktoranci oraz absolwenci, ktérzy w ramach dziatalno$ci Rady
Programowej, Systemu Zapewniania Jako$ci Ksztalcenia oraz cyklicznych spotkan pomagaja
weryfikowaé zaktadane efekty uczenia si¢ oraz przedmioty w programie pod katem
zmieniajacego si¢ rynku pracy.

Sposob wspoldzialania z interesariuszami zewnetrznymi, podmiotami gospodarczymi —
np. pracodawcami, przy opracowywaniu programu studiow dla kierunku (nazwa
studiow):

Kierunek Produkcja form audiowizualnych, realizowany w profilu praktycznym, dziala we
wspOlpracy z interesariuszami zewng¢trznymi. Nalezg do nich: Gdynska Szkota Filmowa
(umowa o wspoélpracy z Katedra Wiedzy o Filmie i Kulturze Audiowizualnej; udziat
pracownikow GSF w radzie programowej kierunku, udzial w pracach nad opisem
zaktadanych dla kierunku i1 poszczegoélnych zaje¢ efektoéw uczenia si¢, wykorzystywanie
kadry GSF do prowadzenia zaje¢ kierunkowych, wspolpraca przy realizacji etiud
studenckich); Pomorska Fundacja Filmowa (wspotpraca przy obstudze audiowizualnej
Festiwalu Filmowego w Gdyni); firma producencka Maj Film (wykorzystywanie kadry Maj
Film do prowadzenia zaj¢¢, zatrudnianie studentow na praktykach i stazach).



OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

NAZWA KIERUNKU STUDIOW: Produkcja form audiowizualnych
POZIOM STUDIOW: licencjackie
PROFIL STUDIOW: praktyczny

Opis zaktadanych efektow uczenia si¢ uwzglednia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6-7 okre§lone w ustawie z dnia
22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r., poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia okre$lone w
rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 28 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia
si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Odniesienie do:
-uniwersalnych

symbole efektow charakterystyk poziomow

. Absolwent studidéw pierwszego stopnia PRK oraz Przedmioty realizujgce dany efekt
kierunkowych .
-charakterystyk drugiego
stopnia PRK
WIEDZA

Kino najnowsze, seriale i programy tv — trendy
produkcyjne;

Festiwale filmowe: typologia i reguty selekcji;
Miedzynarodowy rynek filmowy; Sztuka

Zna rynek medialny na $wiecie i w koprodukcji w Europie; Trendy w dystrybucji
K_wo1 Polsce i rozumie zasady jego PES WG filmowej; Dziatalno$¢ agentdw sprzedazy;
funkCJonowar“a - Dystrybucja eventowa,

Rynek post-produkcji i efekty specjalne;
Gospodarcza historia kina polskiego;
Gospodarcza historia kina powszechnego;
Historia, estetyka i systemy telewizji




K_W02

Posiada wiedze nt. historii i
wspobtczesnosci mediow
audiowizualnych

PeU_W

Historia kina polskiego; Historia kina
powszechnego; Gospodarcza historia kina
polskiego; Gospodarcza historia kina
powszechnego; Historia, estetyka i systemy
telewizji; Nowe technologie w mediach;
Fakultet: Polskie kino gatunkéw; Fakultet:
Poetyka i historia kina dokumentalnego;
Fakultet: Polskie kino dokumentalne; Fakultet:
Kino-komiks-animacja

K_W03

Rozumie jezyk mediow
audiowizualnych oraz zna profesjonalng
terminologie, rowniez w jezyku
angielskim.

P6U_W
P6S_WK

Estetyka filmu; Historia, estetyka i systemy
telewizji; Rozwdj stylu i technologii w kinie;
Sztuka VR; Internetowe i interaktywne formy
audiowizualne; Analiza form scenariuszowych;
Nowe technologie w mediach; Fakultet:
Podstawy fotografii; Fakultet: Metody analizy
filmu; ABC IT; Academic English, Jezyk obcy

K_Wo4

Posiada wiedze nt. rodzajow i gatunkdw
dziatalnosci audiowizualnej jako
dziatalnosci artystycznej

P6U_W

Historia kina polskiego; Historia kina
powszechnego; Fakultet: Polskie kino
gatunkow; Fakultet: Poetyka i historia kina
dokumentalnego; Fakultet: Polskie kino
dokumentalne; Fakultet: Kino-komiks-
animacja; Estetyka filmu; Rozwdj stylu i
technologii w kinie; Sztuka VR; Internetowe i
interaktywne formy audiowizualne; Nowe
technologie w mediach; Fakultet: Podstawy
fotografii; Fakultet: Metody analizy filmu;
Produkcja krotkich form filmowych; Realizacja
filmowa — ¢wiczenie praktyczne; Realizacja
formatdéw telewizyjnych — ¢wiczenie
praktyczne; Realizacja produkcji uzytkowej —
¢wiczenie praktyczne; Realizacja produkc;ji
interaktywnej/internetowe;j - ¢wiczenie
praktyczne; Technika zdjeciowa; Rynek post-
produkcji i efekty specjalne; Montaz filmowy i
udzwiekowienie




K_WO05

Rozumie specyfike produkcji
audiowizualnej

P6U_WG

Specyfika profesji producenta filmowego;
Festiwale filmowe jako przestrzen pracy
producenta; Sztuka koprodukcji w Europie; Tok
produkcji filmu; System produkcyjny w
telewizji; Produkcja krotkich form filmowych;
Produkcja i finansowanie form uzytkowych;
Organizacja imprez i wydarzen; Budowa start-
upu i prowadzenie firmy na rynku medialnym;
Ubezpieczenia w produkcji audiowizualnej;
Strategie biznesowe w przedsiebiorstwach
medialnych; Krajowe akty prawne w mediach;
Miedzynarodowe akty prawne w mediach;
Umowy prawno-autorskie na rynku
audiowizualnym

K_WO06

Zna zrodta i zasady finansowania
produkcji audiowizualnej

P6S_WG

Produkcja i finansowanie form uzytkowych;
Finansowanie produkcji filmowej i wnioski o
dofinansowanie; Europejskie zrédta
finansowania produkcji filmowej; Rozwaj
projektu audiowizualnego i sztuka pitchingu;
Budzetowanie filmu fabularnego;
Budzetowanie projektu telewizyjnego;
Budzetowanie projektu niefilmowego;
Opracowanie kampanii marketingowej i
strategie dystrybucyjne; Dziatalnos$¢ agentow
sprzedazy

K_Wo07

Posiada wiedze nt. wstepnego etapu
rozwoju projektu audiowizualnego

P6U_WG

Tok produkcji filmu; Produkcja krétkich form
filmowych; Rozwdj projektu audiowizualnego i
sztuka pitchingu; Budzetowanie filmu
fabularnego; Budzetowanie projektu
telewizyjnego; Budzetowanie projektu
niefilmowego; Analiza form scenariuszowych;
Work-flow — organizacja pracy w produkgcji;
Planowanie przebiegu produkcji; Nowe
technologie w mediach; Prewizualizacja w
produkcji filmowej




Tok produkcji filmu; Produkcja krétkich form
filmowych; Realizacja filmowa — ¢wiczenie
. . . . praktyczne; Realizacja formatow telewizyjnych
K_W08 POSI_ada_ wiedzg nt. produI'<CJ| p'FOJ.ektu P6S_WG — ¢éwiczenie praktyczne; Realizacja produkcji
audiowizualnego w okresie zdjeciowym uzytkowej — éwiczenie praktyczne; Realizacja
produkcji interaktywnej/internetowe;j -
¢wiczenie praktyczne; Technika zdjeciowa
Posiada wiedze nt. produkgji projektu Tok produkcji filmu; Produkcja k.tjc'?tkich form
K_W09 audiowizualnego w okresie post- P6S_WG ﬁlmo.wych; Rynek. pQSt_prOd.qu,' '.efeth .
- specjalne; Montaz filmowy i udzwiekowienie;
produkcji Technika zdjeciowa; Rozliczanie projektéw
Posiada wiedze nt. sprzedazy efektu Trendy w dystrybucji filmowej — od kina do
K_W010 B o . VoD; Opracowanie kampanii marketingowej i
produkcji audiowizualnej PE5_WG strategie dystrybucyjne; Dystrybucja eventowa
Zna podstawy ekonomii niezbedne do Podstawy ekonomii; Finanse, podatki i
K_Wo011 prowadzenia dziatalnosci z zakresu P6S_WK podstawy ksiegowosci; Sztuka cash-flow i
produkcji audiowizualnej symulacje przychoddéw; Rozliczanie projektow
Podstawy zarzgdzania; ABC Przedsiebiorczosci;
Zarzadzanie procesem i zespotem
Zna podstawy zarzgdzania niezbedne produkeyjnym; Zarzadzanie ryzykiem w
K_wWo012 do prowadzenia dziatalnosci z zakresu P6S_WK produkcji; Zar.zadzam? nstytucjami | marka na
- o ) rynku kultury; Strategie biznesowe w
produkcji audiowizualne; przedsiebiorstwach medialnych; Przetargi i
zamowienia publiczne; Budowa start-upu i
prowadzenie firmy na rynku medialnym
Zna podstawy prawa niezbedne do Prawo gospodércze; !Draco cywilne i pracy;
K_Wo013 prowadzenia dziatalnosci z zakresu P6S_WK Praw.o alftor.Sk'e; Krajowe akty prawne w
N S ) mediach; Miedzynarodowe akty prawne w
produkcji audiowizualnej mediach; ABC Prawa
UMIEJETNOSCI
) o . ] Kino najnowsze, seriale i programy tv — trendy
Posiada umiejetnosc rozpoznania produkcyjne; Nowe technologie w mediach;
K_uo1 specyfiki projektu audiowizualnego P6S_UW Sztuka VR; Internetowe i interaktywne formy
audiowizualne; System produkcyjny w
telewizji; Produkcja krotkich form filmowych;




Organizacja imprez i wydarzen; Tok produkgji
filmu; Analiza form scenariuszowych

K_U02

Potrafi dopasowac projekt do specyfiki
rynku audiowizualnego

P6S_UW

Kino najnowsze, seriale i programy tv — trendy
produkcyjne; Festiwale filmowe: typologia i
reguty selekcji; Miedzynarodowy rynek
filmowy; Sztuka koprodukcji w Europie; Sztuka
VR; Internetowe i interaktywne formy
audiowizualne; Nowe technologie w mediach

K_U03

Posiada umiejetnosci oceny przekazéw
audiowizualnych z punktu widzenia
estetycznego

P6S_UW

Estetyka filmu; Historia, estetyka i systemy
telewizji; Historia kina polskiego; Historia kina
powszechnego; Fakultet: Polskie kino
gatunkow; Fakultet: Poetyka i historia kina
dokumentalnego; Fakultet: Polskie kino
dokumentalne; Fakultet: Kino-komiks-
animacja; Rozwdj stylu i technologii w kinie;
Sztuka VR; Fakultet: Podstawy fotografii;
Fakultet: Metody analizy filmu; Technika
zdjeciowa; Rynek post-produkcji i efekty
specjalne; Montaz filmowy i udzwiekowienie;
Fakultet: Praca z tekstem; Fakultet: Filozofia i
kino

K_U04

Posiada umiejetnos¢ oceny wartosci
scenariusza projektu audiowizualnego z
punktu widzenia estetycznego

P6U_U

Estetyka filmu; Historia, estetyka i systemy
telewizji; Historia kina polskiego; Historia kina
powszechnego; Fakultet: Polskie kino
gatunkow; Fakultet: Poetyka i historia kina
dokumentalnego; Fakultet: Polskie kino
dokumentalne; Fakultet: Kino-komiks-
animacja; Rozwdj stylu i technologii w kinie;
Sztuka VR; Analiza form scenariuszowych;
Fakultet: Podstawy fotografii; Fakultet:
Metody analizy filmu; Technika zdjeciowa;
Rynek post-produkcji i efekty specjalne;
Montaz filmowy i udZzwiekowienie; Fakultet:
Praca z tekstem; Fakultet: Filozofia i kino




K_U05

Posiada umiejetnos¢ oceny wartosci
projektu audiowizualnego z punktu
widzenia komercyjnego

P6S_UW

Opracowanie kampanii marketingowej i
strategie dystrybucyjne; Sztuka cash-flow i
symulacje przychoddéw; Zarzadzanie ryzykiem
w produkcji; Zarzadzanie instytucjami i markg
kultury; Strategie biznesowe w
przedsigbiorstwach medialnych; Finansowanie
produkcji filmowej i wnioski o
dofinansowanie; Europejskie zrédta
finansowania produkcji filmowej; Rozwaj
projektu audiowizualnego i sztuka pitchingu;
Budzetowanie filmu fabularnego;
Budzetowanie projektu telewizyjnego;
Budzetowanie projektu niefilmowego;
Dziatalnos¢ agentéw sprzedazy

K_U06

Posiada umiejetnos¢ rozpoznania
zrédet finansowania produkcji
audiowizualnej i skutecznego
zabiegania o finansowanie

P6U_U

Produkcja i finansowanie form uzytkowych;
Sztuka koprodukcji w Europie; Dziatalno$¢
agentow sprzedazy; Festiwale filmowe jako
przestrzen pracy producenta; System
produkcyjny w telewizji; Produkcja i
finansowanie form uzytkowych; Finansowanie
produkcji filmowej i wnioski o
dofinansowanie; Europejskie zrédta
finansowania produkcji filmowej; Rozwaj
projektu audiowizualnego i sztuka pitchingu;
Opracowanie kampanii marketingowej i
strategie dystrybucyjne; Budowa start-upu i
prowadzenie firmy na rynku medialnym;
Budzetowanie filmu fabularnego;
Budzetowanie projektu telewizyjnego;
Budzetowanie projektu niefilmowego

K_U07

Potrafi prowadzi¢ firme na rynku
audiowizualnym

P6U_U
P6S_UO
P6S_UU

Budowa start-upu i prowadzenie firmy na
rynku medialnym; Ubezpieczenia w produkcji
audiowizualnej; Strategie biznesowe w
przedsiebiorstwach medialnych; Podstawy
ekonomii; Finanse, podatki i podstawy
ksiegowosci; Sztuka cash-flow i symulacje




przychodéw; Rozliczanie projektéw; Podstawy
zarzadzania; ABC Przedsiebiorczosci;
Zarzadzanie procesem i ryzykiem
produkcyjnym; Zarzgdzanie instytucjami i
marka na rynku kultury; Przetargi i
zamowienia publiczne

Potrafi przygotowaé wstepny etap

Produkcja krétkich form filmowych; Produkcja
i finansowanie form uzytkowych; Organizacja
imprez i wydarzen; Rozwdj projektu
audiowizualnego i sztuka pitchingu;
Budzetowanie filmu fabularnego;

K_U08 produkcji audiowizualnej P6S_UW Budzetowanie projektu telewizyjnego;
Budzetowanie projektu niefilmowego; Analiza
form scenariuszowych; Work-flow —
organizacja pracy w produkcji; Planowanie
przebiegu produkcji; Nowe technologie w
mediach; Prewizualizacja w produkcji filmowej
Tok produkcji filmu; Produkcja krétkich form

Umie samodzielnie poprowadzi¢ filmowych; Realizacja ffilmowa — ¢wiczenie
. N . praktyczne; Realizacja formatow telewizyjnych
K_U09 pr(.)dl.Jije audiowizualng na etapie P6U_U — ¢wiczenie praktyczne; Realizacja produkcji
zdjgciowym uzytkowej — ¢wiczenie praktyczne; Realizacja
produkcji interaktywnej/internetowe;j -
¢wiczenie praktyczne; Technika zdjeciowa
Potrafi kierowaé produkcja Tok produkcji filmu; Produkcja k.r.é.tkich form

K_U10 audiowizualng na etapie post-produkcji | P6U_U ﬂlmo.wyd_]’ Rynek.p.OSt_prOQUkCJ,' '.Efeth .
specjalne; Montaz filmowy i udZzwiekowienie;
Technika zdjeciowa; Rozliczanie projektow

Potrafi zaplanowac i zrealizowac
K ULl kampanie marketingowg produktu P6U U Opracowanie kampanii marketingowej i
- audiowizualnego - strategie dystrybucyjne
Potrafi oceni¢ skutecznoéé P6U U Trendy w dystrybucji filmowej — od kina do
K _U12 , . o - VoD; Opracowanie kampanii marketingowej i
- przygotowac plan dziatan P6S_UW

strategie dystrybucyjne; Dystrybucja eventowa




dystrybucyjnych w zakresie produkcji
audiowizualnej i je zrealizowaé

K_U13

Potrafi planowac, organizowac i
kierowac zespotem zajmujgcym sie
produkcjg form audiowizualnych

P6S_UO

Zarzadzanie procesem i zespotem
produkcyjnym; Realizacja filmowa — éwiczenie
praktyczne; Realizacja formatow telewizyjnych
— ¢wiczenie praktyczne; Realizacja produkgji
uzytkowej — ¢wiczenie praktyczne; Realizacja
produkcji interaktywnej/internetowe;j -
¢wiczenie praktyczne

K_U14

Potrafi zrealizowac proste formy
audiowizualne korzystajac z wtasciwych
srodkéw wyrazu

PeU_U

Sztuka VR; Internetowe i interaktywne formy
audiowizualne; Realizacja filmowa — ¢wiczenie
praktyczne; Realizacja formatdow telewizyjnych
— ¢wiczenie praktyczne; Realizacja produkgji
uzytkowej — ¢wiczenie praktyczne; Realizacja
produkcji interaktywnej/internetowej -
¢wiczenie praktyczne; Technika zdjeciowa;
Rynek post-produkcji i efekty specjalne;
Montaz filmowy i udZzwiekowienie; Fakultet:
Praca z tekstem; Fakultet: Podstawy fotografii

K_U15

Rozwijajgc swoje umiejetnosci
profesjonalne, korzysta z nowoczesnych
technologii informacyjnych,
multimediow i Internetu.

P6S_UK
P6S_UW

ABC IT; Nowe technologie w mediach;
Internetowe i interaktywne formy
audiowizualne; Realizacja produkcji
interaktywnej/internetowe;j - ¢wiczenie
praktyczne

K_U16

Umie samodzielnie zdobywac¢ wiedze i
rozwijac¢ swoje umiejetnosci w zakresie
produkcji audiowizualnej

P6S_UU

Praktyka; Seminarium licencjackie; Realizacja
filmowa — ¢wiczenie praktyczne; Realizacja
formatdéw telewizyjnych — ¢wiczenie
praktyczne; Realizacja produkcji uzytkowej —
¢wiczenie praktyczne; Realizacja produkcji
interaktywnej/internetowe;j - ¢wiczenie
praktyczne

K_U17

Potrafi stosowac przepisy prawa
dotyczace produkcji audiowizualnej, w

P6S_UW

Prawo gospodarcze; Praco cywilne i pracy;
Prawo autorskie; Krajowe akty prawne w
mediach; Miedzynarodowe akty prawne w




tym prawa autorskiego i prawa
zwigzanego z zarzgdzaniem wtasnoscia
intelektualna

mediach; ABC Prawa, Odpowiedzialnos¢
spoteczna

Potrafi komunikowaé sie ze
specjalistami z zakresu produkcji

Jezyk obcy; Praktyki zawodowe; Seminarium

K_U18 filmowej z zastosowaniem P6S_UK
specjalistycznej terminologii polskiej i
obcej.
Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie
jezyka obcego, zgodne z wymaganiami
K_U19 okreslonymi dla poziomu minimum B2 P6S_UK Academic English; Jezyk obcy
Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Praktyka; Seminarium licencjackie; Kino
Rozumie potrzebe nieustannego najnowsze, seriale i programy tv — trendy
pogtebiania i aktualizowania kwalifikacji produkcyjne; Nowe technologie w mediach;
K_KO1 zawodowych w produkcji filmowej, w | P6S_KK ROZWO.J. stylui teChno.log" W km_'e; Specyfika
profesji producenta filmowego; Budowa start-
tym zwfaszcza aktywnego sledzenia upu i prowadzenie firmy na rynku medialnym;
zmian w tym zakresie ABC Przedsiebiorczosci, ABC IT; Academic
English
Festiwale filmowe: typologia i reguty selekcji;
Miedzynarodowy rynek filmowy; Sztuka
koprodukcji w Europie; Dziatalno$¢ agentéw
Jest przygotowany do brania aktywnego sprzedazy; Dystrybucja eventowa; Rynek post-
K K02 udziatu w instytucjach, organizacjach PES KO produkcji i efekty specjalne; Specyfika profesii

oraz grupach spotecznych zajmujacych
sie produkcjg audiowizualng

producenta filmowego; Festiwale filmowe jako
przestrzen pracy producenta; System
produkcyjny w telewizji; Produkcja krotkich
form filmowych; Produkcja i finansowanie
form uzytkowych; Organizacja imprez i




wydarzen; Budowa start-upu i prowadzenie
firmy na rynku medialnym; Ubezpieczenia w
produkcji audiowizualnej; Strategie biznesowe
w przedsiebiorstwach medialnych; Krajowe
akty prawne w mediach; Trendy w dystrybucji
filmowej — od kina do VoD; Opracowanie
kampanii marketingowej i strategie
dystrybucyjne; ABC Odpowiedzialnos¢
spoteczna; Praktyka

K_KO03

Ma swiadomo$¢ dylematéw i rozumie
problematyke etyczng zwigzang z
wykonywanym zawodem

P6U_K

Specyfika profesji producenta filmowego;
Umowy prawno-autorskie na rynku
audiowizualnym; Zarzadzanie procesem i
zespotem produkcyjnym; Praco cywilne i
pracy; Prawo autorskie; ABC Prawa;
Odpowiedzialnos$¢ spoteczna; Praktyka;
Seminarium licencjackie

K_KO04

Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za
zachowanie dziedzictwa kulturowego
(zwtaszcza filmowego) regionu, kraju i
Europy.

P6S_KO

Historia kina polskiego; Historia kina
powszechnego; Fakultet: Polskie kino
gatunkow; Fakultet: Poetyka i historia kina
dokumentalnego; Fakultet: Polskie kino
dokumentalne; Fakultet: Kino-komiks-
animacja; Fakultet: Filozofia i kino; Praktyka;
Seminarium licencjackie

K_KO5

Rozumie potrzebe uczestniczenia w
zyciu kulturalnym, zwtaszcza w
Srodowisku filmowym, i zachecania
innych do kontaktéw z kulturg filmowa

P6S_KO

Festiwale filmowe: typologia i reguty selekcji;
Historia kina polskiego; Historia kina
powszechnego; Fakultet: Polskie kino
gatunkow; Fakultet: Poetyka i historia kina
dokumentalnego; Fakultet: Polskie kino
dokumentalne; Fakultet: Kino-komiks-
animacja; Produkcja krétkich form filmowych;
Realizacja filmowa — ¢wiczenie praktyczne;
Realizacja formatéw telewizyjnych — éwiczenie
praktyczne; Realizacja produkcji uzytkowej —
¢wiczenie praktyczne; Realizacja produkcji
interaktywnej/internetowe;j - ¢wiczenie

10




praktyczne; Fakultet: Filozofia i kino; Praktyka;
Seminarium licencjackie

K_KO6

Jest gotowy do wspdtdziatania na rzecz
Srodowiska spotecznego

P6S_KO

Odpowiedzialnos$¢ spoteczna; Praktyki
zawodowe

11




Wydziat: Filologiczny UG
Kierunek: Produkcja audiowizualna studia niestacjonarne
Profil: praktyczny siatka obowigzuje w roku ak. 2019/20-2(

Uniwersytet Gdanski - Produkcja audiowizualna 3-letnie studia licencjackie Siatka godzin

o _ W tym _ I rok Il rok 11l rok

Lp Nazwa przedmiotu E g - - § g seTnest-r 1 ~ semhestr -2 5 sernest-r 3 ~ sernest-r 4 ~ sernest_r 5 ~ ser_nest_r 6m
N A R HE I A R  EHE R B HE R B HE A H ER
w AR sleld| k| gle|ldfa|s|e|ld[a|sfe|d[a]|s|e|d[a]|s|e]| 3|

I Historiai estetyka kina i telewizji 142 (120 10| 12

1 |Estetyka filmu Z0O| 20 | 20 2 120 2

2 |Historia kina polskiego ZO| 26 | 26 3 |26 3

3 |Gospodarcza historia kina polskiego E| 16 | 16 2 | 16 2

4 [Historia kina powszechnego ZO| 30 | 30 3 |30 3

5 |Gospodarcza historia kina powszechnego ZO| 14 | 14 2 |14 2

6 |Historia, estetyka i systemy telewizji ZO| 14 | 14 2 |14 2

7 |Rozwdj stylu i technologii w kinie Z0| 10 10 1 10 1

8 |Specyfika profesji producenta filmowego Z0| 12 121 2 1212

Il Wspélczesny rynek audiowizualny 1021 36|66 | O

9 |Kino najnowsze, seriale i programy tv - trendy produkcyjne ZO| 16 16 2 16 2

10 |Festiwale filmowe: typologia i reguty selekciji Z0[| 12 | 12 1 12 1

11 |Festiwale filmowe jako przestrzen pracy producenta Z0| 12 12 2 12 2

12 |Miedzynarodowy rynek filmowy Z0| 24 | 24 2 24 2

13 |Sztuka koprodukcji w Europie Z| 14 14 1 14 1

14 |Sztuka VR Z| 10 10 2 10 2

15 |Internetowe i interaktywne formy audiowizualne Z0| 14 14 2 14 2

Il Produkcja audiowizualna 176 | O | 48 1128




16 | Tok produkciji filmu Z0| 12 12| 2 12

17 |System produkcyjny w telewizji ZO| 24 24 3 24

18 |Budowa start-upu i prowadzenie firmy na rynku medialnym Z0O| 24 241 4 24

19 |Produkcja krétkich form filmowych ZO| 16 16| 3 16
20 [Produkcja i finansowanie form uzytkowych Z0| 16 16| 3 16

21 [Finansowanie produkciji filmowej i wnioski o dofinansowanie E| 36 36| 4 36

22 |Europejskie zrédta finansowania produkgcji filmowe;j E| 24 24 2 24

23 |Organizacja imprez i wydarzen Z0| 24 241 3 24
IV Development 88| 0| O |88

24 |[Rozwdj projektu audiowizualnego i sztuka pitchingu Z0| 26 26| 4 26

25 |Budzetowanie filmu fabularnego ZO| 14 14| 2 14

26 |Budzetowanie projektu telewizyjnego Z0| 14 141 2 14

27 |Budzetowanie projektu niefiimowego Z0| 14 141 2 14

28 |Analiza form scenariuszowych Z0| 20 20| 3 20

V Pre-produkcja 50 [ 10| O | 40

29 |Workflow - organizacja pracy w produkciji Z0| 14 141 2 14

30 [Planowanie przebiegu produkciji ZO| 14 141 2 14
31 [Nowe technologie w mediach Z| 10 | 10 1 10

32 [Pre-wizualizacja w produkcji Z0| 12 12 2 12

VI Produkcja - okres zdjeciowy 701 0| 0|70

33 [Realizacja filmowa - ¢w. praktyczne Z0| 22 22| 4 22
34 [Realizacja formatow telewizyjnych - ¢w. praktyczne Z0| 20 20| 3 20

35 [Realizacja produkcji uzytkowej - ¢w. praktyczne ZO| 16 16| 3 16

36 E;?(I:)z/s;i produkcji interaktywnej/ internetowej - éw. 20| 12 121 » 12

VIl Post-produkcja i technika zdjeciowa 52| 0| O | 52

37 |[Rynek post-produkcji i efekty specjalne Z0O| 20 20| 2 20
38 [Montaz filmowy i udzwiekowienie filmu ZO| 20 20| 2 20




39 [Technika zdjeciowa Z| 12 121 1 12

VIII Dystrybucja 70 | O | 24| 46

40 |Trendy w dystrybucji flmowej - od kina do VoD ZO| 24 24 2 24 2
41 |Opracowanie kampanii marketingowej i strategie dystrybucyjne |ZO| 24 241 3 2413
42 |Dziatalno$¢ agentow sprzedazy Z| 10 101 1 10] 1
43 |Dystrybucja eventowa ZO| 12 121 1 1211
IX Ekonomiaw mediach 72 |44] 0 | 28

44 |Podstawy ekonomii Z| 8 8 1 8

45 |Finanse, podatki i podstawy ksiegowosci Z0| 22 | 22 3 22

46 |Sztuka cash-flow i symulacje przychodéw ZO| 14 141 1 14

47 |Ubezpieczenia w produkcji audiowizualnej Z| 14 | 14 1 14

48 |Rozliczanie projektow ZO| 14 141 2 141 2
X Zarzadzanie w mediach 92 | 22| 56|14

49 |Podstawy zarzadzania Z| 10 | 10 1110

50 |Zarzadzanie procesem i zespotem produkcyjnym Z0| 22 22 2 22

51 |Zarzgdzanie ryzykiem w produkciji Z0| 14 14 1 14

52 |Zarzadzenie instytucjami i markg na rynku kultury ZO| 20 20 2 20

53 |Strategie biznesowe w przedsiebiorstwach medialnych Z| 12 | 12 1 12

54 [Przetargi i zamdwienia publiczne Z| 14 141 2 14

Xl Prawo w mediach 84 140|141 30

55 [Prawo gospodarcze Z| 10 | 10 1 10

56 |Prawo cywilne i pracy E| 14 | 14 2 14

57 |Prawo autorskie E| 16 [ 16 2 16

58 [Krajowe akty prawne w mediach Z0O| 16 16| 2 16

59 |Miedzynarodowe akty prawne w mediach Z| 14 14 1 14

60 [Umowy prawno-autorskie na rynku audiowizualnym Z0| 14 141 2 14

XIl Przedmioty obligatoryjne 120 0 [120




61 |Jezyk obcy E| 80 80| 8 40| 4 40| 4

62 |Seminarium licencjackie Z| 40 40| 14 20| 7 20| 7

Xl Fakultety 80 | 0 |60|20

63 |Fakultet artystyczny: Praca z tekstem/ Podstawy fotografii Z0O| 20 20| 4 20| 4

64 |Fakultet: Metody analizy filmu / Filozofia i kino Z0| 20 20 2 20 2

65 |Fakultet: Polskie kino gatunkéw/ Poetyka i historia kina dokum. [ZO| 20 20 2 20 2

66 |Fakultet: Kino-komiks-animacja / Polskie kino dokumentalne ZO| 20 20 2 20 2

XIV Praktyki

67 Praktyki zawodowe Z 24 8 6 10

138]40] 32 10 |48]124 26|46|134 62|52|114 36|68|124 241120

1198|272(278(648| 180 210 26 182 34 206 25 228 35 228 30 144 30
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studia stacjonarne

siatka obowigzuje 2019/2020 — 2021/2022

Uniwersytet Gdanski - Produkcja audiowizualna 3 -letnie studia licencjackie Siatka godzin

o W tym I rok Il rok 11l rok —

Lp Nazwa przedmiotu S é . . % g . s.emestr.l - | serriestr 2 5 . semestr? - . sernestr.4 —1— se-mestr. 5 - se.mest.r 6 -
= e |2l e E e s b= t3lal=s0=01cE0e500=212108e150=21202151=21218 1%
v = 2|3 33%8s5%8BEEBEEEBBEIEIBBEEB

| L1

I  Historiai estetyka kina i telewizji 200 g170Qq 15 15

1 |Estetyka filmu Z0 25 | 25 2 25 2

2 |Historia kina polskiego Z0 40 | 40 3 40 3

3 |Gospodarcza historia kina polskiego E 20 | 20 2 20 2

4 [Historia kina powszechnego Z0 40 | 40 3 40 3

5 |Gospodarcza historia kina powszechnego Z0 20 | 20 2 20 2

6 |Historia, estetyka i systemy telewizji Z0 25 | 25 2 25 2

7 |Rozwdj stylu i technologii w kinie Z0 15 15 1 15 1

8 |Specyfika profesji producenta filmowego Z0 15 15 2 15| 2

Il Wspéiczesny rynek audiowizualny 135 | 451 90

9 |Kino najnowsze, seriale i programy tv - trendy produkcyjne Z0 25 25 2 25 2

10 |Festiwale filmowe: typologia i reguty selekciji Z0 15 | 15 1 15 1

11 [Festiwale filmowe jako przestrzeh pracy producenta Z0 15 15 15 1

12 |Miedzynarodowy rynek filmowy Z0 30 | 30 2 30 2

13 |Sztuka koprodukcji w Europie Z 15 15 1 15 1

14 |Sztuka VR Z 15 15 1 15 1

15 [Internetowe i interaktywne formy audiowizualne Z0 20 20 2 20 2

Il Produkcja audiowizualna 235 0 | 60 J175

16 |Tok produkcji filmu Z0 15 15 2 15 2

17 [System produkcyjny w telewizji Z0 30 30 2 30 2

18 |Budowa start-upu i prowadzenie firmy na rynku medialnym Z0 30 30 3 30| 3

19 ([Produkcja krétkich form filmowych Z0 25 25 3 251 3

20 |Produkcja i finansowanie form uzytkowych Z0 30 30 3 30| 3

21 |Finansowanie produkcji filmowej i wnioski o dofinansowanie E 45 45 4 45 | 4

22 |Europejskie zrodta finansowania produkgcii filmowej E 30 30 2 30 2

23 |Organizacja imprez i wydarzen Z0 30 30 3 30| 3

IV Development 1051 O 0 105




24 |Rozwdj projektu audiowizualnego i sztuka pitchingu Z0 30 30 3 30

25 |Budzetowanie filmu fabularnego Z0 15 15 2 15

26 |Budzetowanie projektu telewizyjnego Z0 15 15 2 15

27 |Budzetowanie projektu niefiimowego Z0 15 15 2 15

28 [Analiza form scenariuszowych Z0 30 30 3 30

V  Pre-produkcja 60 § 15 0 § 45

29 [Workflow - organizacja pracy w produkcji Z0 15 15 2 15

30 |Planowanie przebiegu produkciji Z0 15 15 2 15

31 |Nowe technologie w mediach z 15 | 15 1 15

32 |Pre-wizualizacja w produkcji Z0O 15 15 2 15

VI  Produkcja - okres zdjeciowy 95 0 0 f 95

33 |Realizacja filmowa - ¢w. praktyczne Z0O 30 30 3 30

34 |Realizacja formatow telewizyjnych - ¢w. praktyczne Z0 30 30 3 30

35 [Realizacja produkcji uzytkowej - ¢w. praktyczne Z0 20 20 3 20

36 Realizacja produkcji interaktywnej/ internetowej - ¢w. 20 15 15 5 15

prakivezne

VIl Post-produkcja i technika zdjeciowa 75 0 0 75

37 |Rynek post-produkcji i efekty specjalne Z0 30 30 2 30
38 [Montaz filmowy i udzwigkowienie filmu Z0 30 30 2 30
39 |Technika zdjeciowa V4 15 15 1 15
VIll  Dystrybucja 85 0O J 30 55

40 |Trendy w dystrybucji filmowej - od kina do VoD Z0 30 30 2 30

a1 dovzrt?\(/:tc))l\j\(/:e\\/?rllee kampanii marketingowej | strategie 70 30 30 3 30
42 |Dziatalno$¢ agentow sprzedazy Z 10 10 1 10
43 |Dystrybucja eventowa Z0 15 15 1 15
IX Ekonomiaw mediach 85 |55 0| 30

44 |Podstawy ekonomii Z 10 | 10 1 10

45 [Finanse, podatki i podstawy ksiegowosci Z0 30 | 30 3 30

46 |[Sztuka cash-flow i symulacje przychodéw Z0 15 15 1 15

47 |Ubezpieczenia w produkcji audiowizualnej z 15 | 15 1 15

48 |Rozliczanie projektéw Z0 15 15 2 15
X  Zarzadzanie w mediach 120 § 30§ 75 ] 15

49 [Podstawy zarzgdzania 4 15 | 15 1 15

50 |Zarzgdzanie procesem i zespotem produkcyjnym Z0 30 30 2 30

51 |Zarzgdzanie ryzykiem w produkciji Z0 15 15 15

52 |Zarzadzenie instytucjami i marka na rynku kultury Z0 30 30 2 30

53 |Strategie biznesowe w przedsiebiorstwach medialnych Z 15 | 15 1 15




54 |Przetargi i zamowienia publiczne Z 15 15 1 151 1

Xl Prawo w mediach 100 § 55§ 15§ 30

55 |Prawo gospodarcze Z 15 | 15 1 15 1

56 |Prawo cywilne i pracy E 20 | 20 2 20 2

57 |Prawo autorskie E 20 | 20 1 20 1

58 |Krajowe akty prawne w mediach Z0 15 15 2 15| 2

59 |Miedzynarodowe akty prawne w mediach 4 15 15 15 1

60 |Umowy prawno-autorskie na rynku audiowizualnym Z0 15 15 2 15| 2

Xl Przedmioty obligatoryjne 380 J 110§ O j240

61 [Academic English Z0 10 | 10 1 10 1

62 |Jezyk obcy E 120 120 8 60 | 4 60 | 4

63 [(ABCIT Z0 20 | 20 20 1

64 |ABC Prawa Z0 20 | 20 1 20 1

65 |ABC Przedsiebiorczosci Z0O 20 | 20 1 20 1

66 |ABC Odpowiedzialnosci spotecznej Z0 10 | 10 1 10 1

67 |Logika Z0 15 | 15 2 15 2

68 |Wybrane metody badan spotecznych Z0 15 | 15 2 15 2

69 |Wyktad ogdlnouczelniany 30 | 30 2 30 2

70 |Wychowanie fizyczne Z0 60 60 0 30| O 30| 0

71 |Seminarium licencjackie z 60 60 11 30| 5 30 | 6

Xl Fakultety 120 0 ] 90 | 30

72 |Fakultet artystyczny: Praca z tekstem/ Podstawy fotografii Z0 30 30 4 30 4

73 |Fakultet: Metody analizy filmu / Filozofia i kino Z0O 30 30 2 30 2

74 |Fakultet: Polskie kino gatunkéw/ Poetyka i historia kina dok Z0 30 30 2 30 2

75 |Fakultet: Kino-komiks-animacja / Polskie kino dokumentaln Z0 30 30 2 30 2

XV Praktyki

76 |Praktyki zawodowe Z 24 8 6 10

220 | 60 45 30 [ 70|170 70 | 60180 100( 65 135 55190 | 190 | 40| 30] 190

1795 540 370885 180 320 27 270 33 310 25 300 35 335 I 28 260 32




