UNIWERSYTET GDANSKI
Wydzial Matematyki, Fizyki i Informatyki
Kierunek: Informatyka

INFORMACJE OGOLNE
O PROGRAMIE STUDIOW
DLA KIERUNKU STUDIOW

Kierunek: Informatyka

Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie:
Studia na kierunku Informatyka zaktadaja realizacje efektow uczenia si¢ w dyscyplinie:
informatyka

PROCENTOWY UDZIAL DYSCYPLIN
Lp. Dyscyplina albo dyscypliny, Udzial
do ktorych odnoszag si¢ zakladane efekty procentowy
uczenia si¢
1. informatyka 100%
SUMA 100 %

Poziom ksztalcenia:
Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: studia stacjonarne
Kierunek Informatyka jest prowadzony w formie studiow stacjonarnych.

Liczba semestrow i punktow ECTS:

Studia na kierunku Informatyka trwaja szes¢ semestrow.

W celu ukonczenia studidow pierwszego stopnia program studiow przewiduje uzyskanie 180
punktow ECTS.

Profil ksztalcenia:
Studia na kierunku Informatyka maja profil praktyczny.

Tytul zawodowy absolwenta:
Tytul zawodowy absolwenta studiow na kierunku Informatyka: licencjat.



Koncepcja sylwetki absolwenta:

Kompetencje absolwenta studiow na kierunku Informatyka o profilu praktycznym beda
skupiaty si¢ wokot wiedzy 1 umiejetnosci zwigzanych z wytwarzaniem oprogramowania.
Absolwent bedzie wszechstronnie wyksztatlconym programista, bedzie znat wybrane jezyki
programowania, protokoly, narzedzia, biblioteki, frameworki zwigzane z wytwarzaniem
wspotczesnych, webowych aplikacji klasy przemystowej. Bedzie znal koncepcje, wzorce,
paradygmaty, zastosowania stojgce za technikami i1 technologiami wytwarzania i testowania
oprogramowania. Bedzie znat i umiat zastosowacé w zaleznosci od problemu r6zne modele baz
danych: relacyjne i nierelacyjne r6znych rodzajéw. Bedzie miat solidne podstawy z dziedziny
algorytmow, struktur danych, ztozonos$ci obliczeniowej i innych, matematycznych koncepcji
informatyki. Szczegdlny nacisk w procesie ksztalcenia zostanie polozony na prace grupowa
W zespolach programistycznych a takze na aspekty zwigzane z prowadzeniem projektu
informatycznego. Bedzie umiatl korzysta¢ z zaawansowanych rozwigzan zwigzanych
z wirtualizacja, konteneryzacja i innymi technologiami chmurowymi. Bedzie posiadat wiedzg
1 umiejetnosci w zakresie wykorzystania narzgdzi sztucznej inteligencji.

Ogolne cele ksztalcenia, w tym okreslenie mozliwosci zatrudnienia absolwentow oraz
kontynuacji ich ksztalcenia:

Ogo6lnym celem ksztatcenia na kierunku studiow Informatyka o profilu praktycznym jest
przygotowanie absolwentow do pracy w branzy IT w rolach zwigzanych z wytwarzaniem
oprogramowania, gldwnie w charakterze programistéw. Absolwenci moga znalez¢ prace
W licznych, trojmiejskich firmach zajmujacych si¢ wytwarzaniem oprogramowania.
Absolwent bedzie mogl kontynuowac ksztatcenie w ramach studiéw II stopnia na kierunku
Informatyka o profilu ogdlnoakademickim.

Zwiazek z Misja Uniwersytetu Gdanskiego i jego Strategia Rozwoju:

Kierunek Informatyka o profilu praktycznym wpisuje si¢ w misje i strategie Uniwersytetu
Gdanskiego, w szczegdlnosci w ksztalcenie cenionych absolwentow wyposazonych we
wszechstronng wiedze, umiejetnosci 1 kompetencje niezbedne w zyciu gospodarczo-
spolecznym opartym na wiedzy. Kierunek Informatyka bedzie wzbogacony o nowe
wartosciowe 1 utylitarne treSci programowe przekazywane innowacyjnymi metodami
nauczania.

Informacja o strukturze programu studiow:

Program studiéw na kierunku Informatyka, poza Informacjami ogélnymi o programie studiow
obejmuje:

e Opis zakladanych efektow uczenia si¢
Zalagcznik: plik INP_opis efektéw uczenia sie.docx

e Opis procesu ksztatcenia prowadzacy do uzyskania zaktadanych efektow uczenia sie
Zalacznik: katalog INP_sylabusy

¢ Plan studiow
Zakacznik: plan studiow w pliku INP_plan Info 1 st praktyka 2019.xlsx



Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w trakcie
calego cyklu ksztalcenia:

System sprawdzania i oceniania stopnia osiggania efektow uczenia si¢ obowigzuje wszystkich
nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia na Wydziale Matematyki, Fizyki
i Informatyki UG oraz studentow i doktorantow WMFil UG. Efekty uczenia si¢ sg zapisane
w postaci kierunkowych efektow uczenia si¢ oraz w sylabusach. Matryca efektow uczenia si¢
wskazuje, ktore efekty sa realizowane w ramach wybranych przedmiotow. Weryfikacja
efektow uczenia si¢ prowadzona jest poprzez rozliczanie wszystkich przedmiotow/modutow.
Uzyskanie oceny pozytywnej z przedmiotu jest tozsame z osiggnigciem przez studenta
zaktadanych efektow uczenia si¢. Metody weryfikacji osiggnietych efektow uczenia si¢ sa
opisane w sylabusach poszczegdlnych przedmiotdw.

Sposob weryfikacji efektow uzyskanych w wyniku praktyk zawodowych jest opisany
W ,,Regulaminie praktyk zawodowych”. Weryfikacji dokonuje Kierownik praktyk
zawodowych na podstawie: opinii o przebiegu praktyki wraz z oceng dokonang przez
zaktadowego opiekuna praktyki, potwierdzong pieczatka i podpisem kierownika zaktadu pracy
zawartych w ,,Raporcie z przebiegu praktyki” zawierajacym szczegdlowy opis zadan
wykonywanych przez studenta podczas praktyki, potwierdzonej przez zaktad pracy.

Metody sprawdzania i oceniania efektow uczenia si¢ osigganych przez studentdéw na
zakonczenie procesu ksztatcenia (dyplomowania) sg zgodne z Regulaminem Studiéw (ostatnia
zmiana: Uchwala Senatu Uniwersytetu Gdanskiego nr 19/17 z dnia 27 kwietnia 2017 roku).
Ocenianie osiggni¢cia efektow uczenia si€¢ na zakonczenie procesu ksztalcenia studentow jest
wieloetapowe, dotyczy weryfikacji efektow osiggnietych w ramach seminarium dyplomowego,
pracowni dyplomowej, pracy dyplomowej i egzaminu dyplomowego.

Proces dyplomowania przebiega na ostatnim roku studiow. W ostatnim semestrze studiow
studenci realizuja seminarium licencjackie i przygotowuja prace licencjackie kontynuujac prace
przygotowywane w projekcie zespotowym w semestrze pigtym. Prace przygotowywane sg pod
opieka promotorow. Seminarium licencjacki sluzy rozwinigciu wiedzy 1 umiejetnosci
niezbednych do zaplanowania 1 wykonania pracy dyplomowej. Gtéwng ideg pracy dyplomowe;j
jest weryfikacja osiggnigcia efektow uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci 1 kompetencji
spotecznych uzyskanych w trakcie studiow w konteks$cie konkretnego problemu o charakterze
tworczym. Oceny ustalane sa wg wskaznika procentowego (,,Regulamin Studiow UG”).

Praca dyplomowa na studiach pierwszego stopnia ma forme¢ drukowanej wersji opisowej, ktora
jest zgodna z wymogami przyjetymi dla prac dyplomowych na Uniwersytecie Gdanskim
(zarzadzenie Rektora UG nr 70/R/15). Praca licencjacka opisuje problem rozwigzany
W przygotowanym projekcie programistycznym bedacym zasadniczg cze$cig pracy. Forme
pracy ustala opiekun studenta, tj. osoba posiadajgca co najmniej stopien naukowy doktora,
zatwierdzona przez Dziekana. Oceny osiggnigcia efektow uczenia si¢ zaktadanych dla pracy
dyplomowej dokonuja promotor studenta przygotowujacego prac¢ oraz recenzent. Praca
dyplomowa sprawdzana jest programem antyplagiatowym. Ostatnim etapem oceny

-3-



osiggnietych przez studenta efektow uczenia si¢ jest egzamin licencjacki, ktory ma forme
egzaminu pisemnego, wspolnego dla wszystkich studentéw danej formy studidw, przed
trzyosobowa komisja. Na egzaminie licencjackim student udziela odpowiedzi na jedno pytanie
dotyczace wybranej specjalnosci oraz dwa pytania z kierunku studidow.

Ocena z egzaminu jest $rednig ocen uzyskanych za poszczegolne pytania. Pozytywna ocena
koncowa za catoksztalt studiow, na ktorg sklada si¢ ocena z pracy dyplomowej, egzaminu
dyplomowego oraz $rednia ocen ze studidow, stanowi ostateczne potwierdzenie osiggnigcia
efektow uczenia sig.

Tematyka i metodyka prac zaliczeniowych, projektowych i egzaminacyjnych na | stopniu
studidw, jest opisana w sylabusach poszczegolnych przedmiotow. Kazdy student, majac dostep
do sylabusdw, moze zapoznac si¢ z formg i sposobem zaliczenia danego przedmiotu.

Podstawowymi sposobami zaliczenia wykladu jest egzamin w formie ustnej lub pisemne;.
Gléwnym sposobem zaliczenia ¢wiczen jest zaliczenie na oceng, a forma zaliczenia moze by¢:

* test zadan zamknietych i/lub otwartych

* kolokwium

* wykonanie pracy zaliczeniowej

* projekt

* prezentacja

* pisemne sprawozdanie

» zaliczenie ustne

» zaliczenie praktyk na podstawie Raportu z odbycia praktyki, zawierajacego opini¢

Z Zaktadu Pracy.
Ocena ustalana jest na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje) kandydata:

Kandydaci na kierunek Informatyka musza posiada¢ Swiadectwo maturalne ze zdanymi
egzaminami z matematyki i jez. angielskiego. Rekrutacja prowadzona jest na zasadzie listy
rankingowe] kandydatéw gdzie 80% wagi punktowej przypisanych jest do wyniku z
matematyki lub informatyki (jesli tak wybierze kandydat) a 20% do wyniku z j¢z. angielskiego.

Informacja na temat praktyk zawodowych:

Studenci kierunku Informatyka o profilu praktycznym beda mieli obowiazek odbycia 6
miesi¢cznych praktyk zawodowych i zdobeda 20 punktéw ETCS za ich zaliczenie.

Podczas licznych spotkan dyrekcji Instytutu Informatyki z pracodawcami branzy IT, w tym
takze podczas wspolnego posiedzenia Rady Konsultacyjnej 10 stycznia 2019, temat praktyk
I gotowos¢ przyjecia studentow byl jednym z wazniejszych poruszanych tematow.
Dyskutowane byly szczegdétowo mozliwe formy odbywania takich praktyk: wakacyjne,
w trybie dlugofalowym jednoczesnej praktyki i studiow czy mozliwos$ci zaliczenia praktyk na



ostatnim, dedykowanym semestrze studiow. Dyskusje pokazuja duze zainteresowanie
pracodawcow tematem praktyk i gotowo$¢ przyjecia studentéw kierunku informatyka o profilu
praktycznym. Do konca semestru letniego 2018/19 podpisywane beda listy intencyjne w tej
sprawie.

Zasoby kadrowe:

Wykaz 0s6b prowadzacych zajecia stanowi zatacznik do niniejszego dokumentu.
Zalgcznik: plik INP_informacja o prowadzacych zajecia.docx

Dzialalno$¢ naukowa lub naukowo-badawcza:
Nie dotyczy.

Zasoby materialne — infrastruktura dydaktyczna:

Studenci realizujacy program studiow na kierunku informatyka, profil praktyczny, maja dostgp
do infrastruktury naukowo-dydaktycznej dostepnej w nowej czgéci budynku Wydzialu
Matematyki, Fizyki i Informatyki - w trakcie zaje¢ dydaktycznych, poza nimi, oraz do pracy
naukowej zwigzanej z realizacja prac licencjackich.

W skrzydle budynku Wydziatlu MFil przeznaczonym pod ksztalcenie na kierunku Informatyka
o profilu praktycznym znajduja sie:

e 2 audytoria, kazde na blisko 160 oséb, z mozliwoscia potaczenia w jedno duze.

Oba audytoria wyposazone s3 w centralnie sterowane systemy obejmujace: sprzet
nagltasniajacy, ekrany sterowane elektrycznie, projektory, zestawy komputerowe i/lub
laptopy, tablice interaktywne i wizualizery.

e 11 mniejszych sal audytoryjnych/seminaryjnymi (dla 12-20 osob), tacznie moggcych
pomiesci¢ blisko 170 osob.

Czes¢ z sal audytoryjnych moze by¢ taczona w wieksze pomieszczenia.
Pomieszczenia te rOwniez wyposazone sg w sprzet multimedialny (rzutniki z ekranami,
projektory, czes$¢ sal — w tablice multimedialne i wizualizery).

e 4 laboratoria komputerowe, tacznie na 108 stanowisk.

e Sale rady instytutu na blisko 30 miejsc, udostgpniang, w razie potrzeby, do zajec
dydaktycznych lub szkolen - z pelnym zakresem wyposazenia audio-wideo.

Wszystkie sale dydaktyczne majg zapewniony dostep do Internetu. Budynek instytutu pokryty
jest siecig Eduroam.

Poza zajgciami studenci majg rowniez dostep do sal komputerowych (mozliwo$¢ otwierania
laboratoriow za pomoca legitymacji studenckich).



W budynku Instytutu istniejg nastepujace udogodnienia dla osob niepetnosprawnych: winda
przystosowana dla osdb poruszajacych si¢ na wodzkach inwalidzkich, wozek inwalidzki
sterowany elektronicznie (do wypozyczenia przy wejsciu do gltéwnego budynku WMFI),
pomieszczenia sanitarne z systemem przywolawczym. Kazde z laboratoriow komputerowych
wyposazone jest w specjalnie przystosowane stanowisko dla osoby niepetnosprawnej —
regulowana wysoko$¢ blatu roboczego. Audytoria wyposazone sg w platformy umozliwiajace
dostep do dolnej czesci sal, ponadto w gornej czesci tych sal wydzielone sg specjalne miejsca
dla oséb niepelnosprawnych. Przy budynku WMFil zlokalizowano parking ze stanowiskami
dla oséb niepelnosprawnych.

Zasoby biblioteczne:

Studenci kierunku Informatyka beda mogli korzysta¢ z zasoboéw biblioteki UG. Ksiegozbior
Biblioteki Gtéwnej UG obejmuje zbiory tradycyjne: druki zwarte — 1 115 567 wol., druki ciagte
— 348 110 wol. 1 zbiory specjalne — 184 472 jednostek. Zbiory elektroniczne sg dostepne
w bazach danych zakupionych przez BUG lub na podstawie licencji narodowej i obejmuja
3 128 734 tytutow ksigzek 1 113 887 tytutdéw czasopism. Dostgp do zbioréw elektronicznych
jest mozliwy przez 7 dni w tygodniu z komputeréow bedacych w sieci UG oraz z komputerow
personalnych po zalogowaniu si¢ przy pomocy konta bibliotecznego. Ponadto zbiory Wydziatu
MFil znajduja si¢ w Bibliotece Gléwnej UG, sasiadujacej z budynkiem Wydzialu oraz
w Bibliotece Matematyczno-Fizycznej w pomieszczeniach w starej czg¢sci Wydziatu. Zbiory
dostepne w wypozyczalni BUG stanowig w duzej czedci pozycje piSmiennictwa zalecane
w sylabusach przedmiotow. Zasoby biblioteczne i dostgp do baz danych zaspokajaja potrzeby
zwigzane z procesem ksztatcenia na kierunku informatyka.

Opis dzialan zwiazanych z funkcjonowaniem wewng¢trznego systemu zapewniania jakosci
ksztalcenia:

Wewngtrzny system zapewnienia jakosci ksztalcenia wprowadzono na Wydziale Matematyki,
Fizyki 1 Informatyki Zarzadzeniem Dziekana z dn. 1.10.2010 r. z p6Zn. zmianami z 15.10.2012
r. System ten obejmuje utworzenie Wydzialowego Zespotu ds. Jakosci Ksztalcenia, podziat
zadan z zakresu jakoSci ksztalcenia na poszczegodlne instytuty odnosnie planowania 1
monitorowania zaj¢¢ dydaktycznych, aktualizacji planow studiow i sylabuséw, opracowywania
1 uaktualniania oferty zaje¢ do wyboru, a takze organizacji egzaminoéw licencjackich
1 magisterskich. Szczegotowe zadania dotycza przygotowania badan ankietowych wsrod
studentow dotyczacych jako$ci zaje¢ dydaktycznych, ich analiz¢ i przygotowanie raportu
podsumowujacego, przygotowywanie propozycji dziatan doskonalgcych 1 podejmowanie
biezacych 1 interwencyjnych dziatan w celu podnoszenia jakosci ksztalcenia na Wydziale.
Dotychczasowe dzialania opisane s3 w sprawozdaniach z oceny wlasnej Wydziatu
przedstawianych przez Wydziatowy Zespot Radzie Wydziatu.

Sposob uwzglednienia wynikéw monitoringu karier zawodowych absolwentow:

Monitorowanie losow absolwentow i ocena przydatnosci efektow uczenia si¢ na rynku pracy
realizowane sg poprzez Biuro Karier Uniwersytetu Gdanskiego, ktére dokonuje ankietyzacji



absolwentow 1 analizuje jej wyniki, zgodnie z procedurg zawartg w zalaczniku 1 do Zarzadzenia
Rektora UG 6/R/15. Absolwenci wypetniaja ankiety dobrowolnie, stad niewielka liczba
uzyskanych wynikéw. Ankiety zostaly wypetnione w 79% przez absolwentéw kierunkow
humanistycznych UG, a studenci Wydziatu Matematyki, Fizyki i Informatyki stanowili jedynie
kilka procent ankietowych. Wyniki te nie sg wigc wystarczajace do przeprowadzenia analizy.

Sposob uwzglednienia wynikéw analizy zgodnos$ci zakladanych efektow uczenia sie
z potrzebami rynku pracy:

Analiza zgodnosci zaktadanych efektow uczenia si¢ z potrzebami pracodawcow odbywac si¢
bedzie w formie:
e spotkan z pracodawcami podczas posiedzen Rady Konsultacyjnej
e za pomocg ankiety wypehianej przez pracodawcoOw przyjmujacych studentow na
zawodowe praktykach studenckie
e w formie bezposrednich spotkan z przedstawicielami pracodawcow prowadzacymi
zajecia lub wspodtpracujacych w innej formie

Wiyniki analizy zostang uwzgledniane w zmianach nauczanych tresci i sylabuséw przedmiotow
oraz w nowych przedmiotach fakultatywnych. Planowana jest coroczna dyskusja zmian
W planach studiow.

Sposob wspoldzialania z interesariuszami zewnetrznymi, podmiotami gospodarczymi —
np. pracodawcami, przy opracowywaniu programu studiéow dla Kierunku (nazwa
studiow):

Przygotowanie do uruchomienia studidow na kierunku informatyka o profilu praktycznym
poprzedzity liczne spotkania dyrekcji Instytutu Informatyki z przedstawicielami pracodawcow
branzy IT. Podczas tych spotkan prezentowano koncepcje nowych studiow, profil absolwenta
oraz zapraszano pracodawcow do wspotpracy. Przedstawiano nastgpujace formy wspotpracy:

e opieka merytoryczna nad grupami studentow w ramach przedmiotu Projekt Zespotowy

e tworzenie tresci 1 prowadzenie nowych przedmiotow fakultatywnych

e tworzenie tresci 1 wspotprowadzenie przedmiotow obowigzkowych z planu studiow

e pojedyncze, goscinne wyklady lub warsztaty w ramach zaj¢¢ z planu studiow

e dedykowane tj. poza planem zaje¢, warsztaty 1 wyktady

e wspottworzenie sylabusow przedmiotow

Kolejnym etapem prac nad studiami o nowym profilu byto spotkanie z pracodawcami w ramach
Rady Konsultacyjnej w dniu 10 stycznia 2019 roku. Na spotkaniu przedstawiono koncepcje
nowych studiéw, zaprezentowano wspomniane wyzej formy wspotpracy i1 przedyskutowano
szczegotowo plan studiow. Po spotkaniu uczestnikom zostata rozestana ankieta w formie
elektronicznej 1 dla kazdego z proponowanych przedmiotow pracodawcy mogli wypowiedzie¢
si¢ w nastepujacych kwestiach:
e Stopien zainteresowania Panstwa firmy kompetencjami z danego przedmiotu. Prosimy
zaznaczy¢ stopien zainteresowania np. szczegolnie/tak/nie lub inaczej wedle Panstwa
uznania



e Prosimy o zgloszenie uwag i pomystow dotyczacych nauczanych tresci, jezykow,
technologii, rozwigzan, architektury a takze sposobow nauczania

e Prosimy o zaznaczenie obszarow, w ktorych mogliby$cie Panstwo nas wspomdc wraz
z okresleniem formy wspolpracy: regularne prowadzenie zaje¢, wyktady/warsztaty
dodatkowe, dyskusja programu przedmiotu/ tworzenie sylabuséw, inne formy

e Prosimy o zgloszenie innych przedmiotow fakultatywnych

Przyktad wypehionej ankiety znajduje si¢ w zatgczniku:
INP_ankieta pracodawcy PGS.xlxs. Wszelkie umowy o wspolpracy, listy
intencyjne bedg wspolnie opracowywane w semestrze letnim 2018/2019.



OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
NAZWA KIERUNKU STUDIOW: informatyka
POZIOM STUDIOW: pierwszy
PROFIL STUDIOW: praktyczny

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie uwzglednia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomdéw 6-7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia
2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r., poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia okreslone w rozporzadzeniu Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 28 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8
Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbole i
ekfizl:t‘c:‘v_v Absolwent studiéw pierwszego/drugiego stopnia po::':::‘:,ex;ﬁaz Przedmioty realizujace dany efekt
kowych dru:i‘:grzksttzr;rsm:zl;RK
WIEDZA
K_Wo01 ma wiedze w zakresie matematyki obejmujaca podstawy, algebry, P6U_ W Matematyka elementarna
matematyki dyskretnej (elementy logiki i teorii mnogosci, kombinatoryki i P6S_W Algebra liniowa
teorii graféw), metod probabilistycznych P6S_WG Matematyka dyskretna
K_W02 ma uporzagdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie PeU_W Matematyczne podstawy informatyki
sztucznej inteligencji, jezykdw formalnych, metod numerycznych P6S_W Inteligencja obliczeniowa
P6S_WG Modelowanie matematyczne
K_wWo03 ma uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania i metodyk | P6U_W Analiza i projektowanie systemow
zarzadzania projektami informatycznymi, cyklu zycia projektu P6S_W informatycznych
informatycznego, specyfikacji, walidacji i weryfikacji oprogramowania, P6S_WG Zarzadzanie projektem informatycznym
wzorcow projektowych
K_Wo04 ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie PeU_W Wstep do programowania
programowania, algorytmow i ztozonosci, jezykdw i paradygmatow P6S_W Warsztat programisty
programowania P6S_WG Jezyki programowania 1i 2
Algorytmy i struktury danych
Programowanie obiektowo-funkcyjne
K_WO05 ma uporzgdkowang wiedze w zakresie projektowania i wykorzystania baz PeU_ W Bazy danych 1i2
danych P6S W
P6S_WG




K_WO06 ma wiedze na temat systemow operacyjnych, technologii sieciowych, w tym | P6S W Systemy operacyjne
podstawowych protokotéw komunikacyjnych w sieci Web P6S WG Sieci komputerowe
Protokoty sieci Web
K_WQ07 ma wiedze w zakresie projektowania, wytwarzania, testowania, wdrazaniai | P6U_W Wstep do technologii Web
utrzymania aplikacji webowych oraz ich bezpieczenAstwa P6S W Frontend development
P6S_WG Bezpieczenstwo aplikacji webowych
Aplikacje przemystowe
Testowanie automatyczne
Technologie chmurowe
K_W08 ma wiedze w zakresie wykorzystania narzedzi i Srodowisk wytwarzania, P6U_W Warsztat programisty
testowania i utrzymania oprogramowania P6S W Technologie chmurowe
P6S_WG Testowanie automatyczne
K_WQ09 ma podstawowg wiedze dotyczacg prawnych i spotecznych aspektow P6U_ W Spoteczne i prawne aspekty informatyki
informatyki, w tym odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej, wtasnosci P6S_W Mikroprzedsiebiorczos¢
intelektualnej, prywatnosci, ryzyka i odpowiedzialnosci zwigzanej z P6S WG
systemami informatycznymi P6S_WK
K_W10 zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie PeU_W Wszystkie zajecia z pracownia
informatyka P6S W Praktyki zawodowe
P6S_WK
K W11 zna ogolne zasady tworzenia form indywidualne] przedsiebiorczosci PeU_W Mikroprzedsiebiorczosc¢
P6S_W
P6S_WK
UMIEJETNOSCI
K_U01 potrafi zastosowaé wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i PeU U Matematyka elementarna
rozwigzywania problemdw zwigzanych z informatyka, projektowac i P6S U Matematyka dyskretna
analizowac algorytmy pod katem ich poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej | P6S_UW Algebra liniowa

Algorytmy i struktury danych
Matematyczne podstawy informatyki
Inteligencja obliczeniowa
Modelowanie matematyczne
Seminarium licencjackie




K_U02 potrafi pozyskiwac informacje z literatury, Internetu oraz innych zrédet, PeU_U Wspdtczesne zastosowania informatyki
integrowac je, oceniad ich wiarygodnos$¢, dokonywac interpretacji oraz P6S_U Projekt zespotowy
wyciagac¢ wnioski i formutowac opinie P6S_UW Seminarium licencjackie
P6S UK Mikroprzedsiebiorczos¢
P6S_UU
K_U03 potrafi pracowac¢ w zespole informatykdw, zarzgdzac swoim czasem oraz P6U_U Wspdtczesne zastosowania informatyki
podejmowac zobowigzania i dotrzymywacd terminy, porozumiewac sie przy P6S_U Projekt zespotowy
uzyciu roéznych technik w srodowisku zawodowym w tym z wykorzystaniem P6S_UW Seminarium licencjackie
dedykowanych narzedzi P6S_UK Praktyki zawodowe
P6S_UO Inne przedmioty zwigzane z
P6S _UU projektowaniem i wytwarzaniem
oprogramowania
K_Uo04 potrafi tworzyé, uruchamiaé i testowac programy przy wykorzystaniu P6U_U Jezyki programowania 1i 2
dedykowanych narzedzi oraz wzorcow projektowych P6S U Testowanie automatyczne
P6S_UW Frontend development
P6S_UU Aplikacje przemystowe
Programowanie obiektowo-funkcyjne
Projekt zespotowy
Algebra liniowa
Inteligencja obliczeniowa
Modelowanie matematyczne
K_U05 korzysta z zaawansowanych funkcjonalnosci systemdéw operacyjnych, w PeU U Systemy operacyjne
szczegoblnosci zwigzanych z aspektami sieciowymi, wirtualizacjg, P6S_U Sieci komputerowa
konteneryzacjg i innymi technologiami chmurowymi P6S_UW Protokoty sieci Web
P6S _UU Technologie chmurowe
K_U06 potrafi dbac¢ o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne przesytanie; P6U_U Bezpieczenstwo aplikacji webowych
postuguje sie narzedziami szyfrowania danych P6S U Protokoty sieci Web
P6S_UW
P6S_UK

P6S_UU




K_U07 ma umiejetnos¢ doboru rodzaju bazy danych w zaleznosci od potrzeb, P6U_U Bazy danych 1i2
stworzenia adekwatnego modelu i jego wykorzystania P6S U
P6S_UW
P6S_UK
P6S_UU
K_U08 ocenia przydatnosc réznych paradygmatow i narzedzi programistycznych do | P6U_U Jezyki programowania 1i 2
rozwigzywania probleméw réznego typu P6S_U Algorytmy i struktury danych
P6S _UW Programowanie obiektowo-funkcyjne
P6S_UK Projekt zespotowy
P6S_UO
P6S_UU
K_U09 potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac oraz zrealizowa¢ system | P6U_U Jezyki programowania 1i 2
informatyczny P6S_U Bazy danych 1i2
P6S_UW Frontend development
P6S_UK Aplikacje przemystowe
P6S_UU Programowanie obiektowo-funkcyjne
Projekt zespotowy
K_U10 zna jezyk angielski na poziomie sSrednio zaawansowanym, ze szczegdlnym PeU U Jezyk angielski
uwzglednieniem terminologii specyficznej dla informatyki P6S_U
P6S_UU
P6S_UK
K _Ul1 potrafi identyfikowaé prawne problemy z zakresu informatyki, samodzielnie | P6U_U Spoteczne i prawne aspekty Informatyki
wyszukiwaé obowigzujgce w danej kwestii przepisy, postugiwac sie P6S_U Mikroprzedsiebiorczosc¢
podstawowg terminologia prawniczg P6S_UW
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_Ko1 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia P6U K Projekt zespotowy
P6S_K Seminarium licencjackie
P6S_KK Praktyki zawodowe
K_K02 potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzgce pogtebieniu wtasnego P6U_K prawie kazdy przedmiot
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujgcych elementow P6S_K
rozumowania P6S_KK




K_KO03 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej, rozumie koniecznos¢ P6U_K Wspdtczesne zastosowania informatyki
systematycznej pracy nad zespotowymi projektami informatycznymi P6S_K Projekt zespotowy
P6S_KK Zarzadzanie projektem informatycznym
P6S_KO Praktyki zawodowe
P6S_KR
K_Ko04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach P6U_K Projekt zespotowy,
wtasnych i innych osdb; postepuje etycznie P6S_K Seminarium licencjackie
P6S_KK Spotfeczne i prawne aspekty informatyki
P6S_KO Mikroprzedsiebiorczos¢
P6S_KR
K_KO05 potrafi samodzielnie wyszukiwac informacje w literaturze, takze w jezykach P6U_K Seminarium licencjackie
obcych P6S K
P6S_KK
K_KO06 potrafi formutowac opinie na temat podstawowych zagadnien P6U_K Wspdtczesne zastosowania informatyki
informatycznych P6S_K Seminarium licencjackie
P6S_ KK Projekt zespotowy

P6S_KR




Zatacznik do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji

UNIWERSALNE CHARAKTERYSTYKI POZIOMOW W PRK:

Zapisy w kolumnach — wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne — nalezy odnosi¢ do okreslonej dziedziny uczenia sie lub do dziatalnosci zawodowej
POZIOM 6

P6U_W WIEDZA —ZNA | ROZUMIE:

. w zaawansowanym stopniu — fakty, teorie, metody oraz ztozone zaleznosci miedzy nimi

. réznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej dziatalnosci

P6U_U UMIEJETNO$CI — POTRAFI:

. innowacyjnie wykonywa¢ zadania oraz rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy w zmiennych i nie w petni przewidywalnych warunkach

. samodzielnie planowac wtasne uczenie sie przez cate zycie

° komunikowaé sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje stanowisko

P6U_K KOMPETENCJE SPOLECZNE — JEST GOTOW DO:

. kultywowania i upowszechniania wzoréw wtasciwego postepowania w Srodowisku pracy i poza nim

. samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny dziatan wtasnych, dziatan zespotéw ktdrymi kieruje i organizacji, w ktérych uczestniczy,

przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan



Zatacznik do rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (poz. 2218)
Charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych
w ramach systemu szkolnictwa wyiszego i nauk i po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4

Charakterystyki drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji — poziomy 6—8

absolwent
potrafi

rozwigzywane problemy i
wykonywane zadania

Kategorie Kategorie opisowe Kod Poziom 6
charakterystyki |/ aspekty o podstawowym sktadnika
kwalifikacji znaczeniu opisu
Wiedza: Zakres i gtebia / P6S_ WG |w zaawansowanym stopniu
absolwent kompletnos$é perspektywy — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone
zna i rozumie poznawczej i zaleznosci zalezno$ci miedzy nimi, stanowigce podstawowa wiedze ogdlng z zakresu dyscyplin naukowych
lub artystycznych tworzacych podstawy teoretyczne oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegbtowej
— wiasciwe dla programu studiéw, a w przypadku studiéw o profilu praktycznym - réwniez
zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnos$ci zawodowej zwigzanej z ich kierunkiem
Kontekst / P6S_WK |fundamentalne dylematy wspdfczesnej cywilizacji
uwarunkowania, skutki
podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw
dziatalnos$ci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiow, w tym podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego
podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci
Umiejetnosci: Wykorzystanie wiedzy / P6S_UW |wykorzystywaé posiadang wiedze

— formutowad i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz wykonywaé zadania w
warunkach nie w petni przewidywalnych przez:

- witasciwy dobdr zrédet oraz informac;ji z nich pochodzacych,

dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji,

— dobdr oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych

wykorzystywac posiadang wiedze
-formutowac rozwigzywac problemy oraz wykonywac zadania typowe dla dziatalnosci
zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiéw — w przypadku studiéw o profilu praktycznym




Komunikowanie sie / P6S_UK |komunikowac sie z uzyciem specjalistycznej terminologii
odbieranie i tworzenie
wypowiedzi, bra¢ udziat w debacie
upowszechnianie wiedzy w — przedstawiad i oceniac rézne opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich
Srodowisku naukowym
i postugiwanie sie jezykiem postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
obcym Jezykowego
Organizacja pracy / P6S_UO |planowac i organizowac prace
planowanie i praca —indywidualng oraz w zespole
zespotowa
wspotdziatac z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym)
Uczenie sie / P6S_UU |samodzielnie planowad i realizowac¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie
planowanie wtasnego
rozwoju i rozwoju innych
0s6b
Kompetencje Oceny / krytyczne podejscie |P6S_KK |krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci
spoteczne:
absolwent jest uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych
gotow do oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem
problemu
Odpowiedzialnos¢ P6S_KO |wypetniania zobowigzan spotecznych, wspdtorganizowania dziatalnosci na rzecz Srodowiska
/ wypetnianie zobowigzan spotecznego
spotecznych i dziatanie na
rzecz interesu publicznego inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego
myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
Rola zawodowa P6S_KR |odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym:

/ niezaleznos¢ i rozwdj etosu

— przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych,
— dbatosci o dorobek i tradycje zawodu




Obszar ksztatcenia w zakresie nauk $cistych

rozwigzywane problemy i
wykonywane zadania

Kategorie Kategorie opisowe Kod Poziom 6
charakterystyki |/ aspekty o podstawowym sktadnika (profil praktyczny)
kwalifikacji znaczeniu opisu
Wiedza: Zakres i gtebia / P6S_WG metodologie badan oraz podstawowe teorie w zakresie dyscyplin naukowych
absolwent kompletnos¢ perspektywy wtasciwych dla
znai rozumie poznawczej i zaleznosci kierunku studiéow
Zakres i gtebia / P6S_WG praktyczne przyktady implementacji metod stosowanych do rozwigzywania typowych
kompletnos¢ perspektywy problemdéw wtasciwych dla danego kierunku studiow
poznawczej i zaleznosci
Kontekst / P6S_WK podstawowe uwarunkowania etyczne i prawne, zwigzane z dziatalnoscig naukowa,
uwarunkowania, skutki dydaktyczng oraz wdrozeniowa
Umiejetnosci: Wykorzystanie wiedzy / P6S _UW analizowac problemy specyficzne dla przysztej aktywnosci zawodowej oraz znajdowac
absolwent rozwigzywane problemy i ich rozwigzania w oparciu o poznane twierdzenia i metody, w tym symulacje
potrafi wykonywane zadania komputerowe i metody numeryczne
Wykorzystanie wiedzy / P6S_UW planowac i przeprowadzaé podstawowe eksperymenty, interpretowac ich wyniki i

wyciggac wnioski




Uniwersytet Gdanski

Wydziat Mat.Fiz.Inf, Instytut Informatyki

Plan studiow stacjonarnych | stopnia o profilu praktycznym kierunek INFORMATYKA
obowigzuje od naboru 2019/2020

Godziny zaje¢ Rozktad zaje¢ tygodniowo
) w tym: | Rok Il Rok 11l Rok
Ip Nazwa przedmiotu ZSI?(:OzSeOn?a GEK} 1sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6 sem
g wykt| éw | lab 15 tygodni 15 tygodni 15 tygodni 15 tygodni 15 tygodni 15 tygodni
w | 6| | |ectsl w| ¢ | | |ectsf w| ¢ | | |ects] w| ¢ | | |ects] w| ¢ | | |ects] w| ¢ | | |ects
1 |Matematyka elementarna Zol/Zo 60 30 | 30 0 2 2 4
2 |Matematyka dyskretna E/Zo 60 30 30| O 2 |2 4
3 |Warsztat programisty Zo 30 0 0 | 30 212
4 |Wstep do programowania ZlZo 60 15 0 | 45 1 34
5 |Sieci komputerowe E/Zo 60 30| 0 | 30| 2 2|5
6 |Wstep do technologii web ZolZo 30 | 15| 0 | 15] 1 113
7 |Bazy danych 1 E/Zo 45 15| 0 | 30 1 2|4
8 |Algebra liniowa E/Zo 60 | 30| 0 | 30 2 2 4
9 mgremn]ai;}/kﬁzne podstawy Z0iZo | 30 | 15| 15 | 0 1)1 2
10 |Algorytmy i struktury danych E/Zo 60 30| 0 | 30 2 5
11 |Jezyki programowania 1 ZolZo 60 30| 0 | 30 2 5
12 |Jezyki programowania 2 ZolZo 60 30 0 30 2 5
13 inYffﬁﬂgffk?ne zasiosoana ZIZo 1 45 | 30| 0 | 15 2 13
14 |Bazy danych 2 E/Zo 30 | 15| 0 | 15 1 13
15 |Protokoty sieci web Z/Zo 45 | 15| 0 | 30 1 2|4
16 |Systemy operacyjne E/Zo 60 30 0 30 2 2| 4
17 |Frontend development ZIZo 45 15| 0 | 30 1 2|4
18 |Testowanie automatyczne ZIZo 45 15| 0 | 30 1 2|4
19 ﬁ;&iiglzi)?r;ojektem 2Zo 30 | 15| 0 | 15 1]3
20 |Modelowanie matematyczne E/Zo 60 30 0 30 2| 4
21 |Inteligencja obliczeniowa E/Zo 60 30| 0 | 30
22 |Technologie chmurowe ZlZo 45 15| 0 | 30
23 VBvizrc))beVSzEnstwo aplikaciji E/Z0 20 15 o 15 1 1] 2
24 er?lgcr;r:gwame opiekdon- Z0lZo | 45 | 15| o | 30 1 2|3
25 [Wyktad fakultatywny E/Zo 60 | 30 | 0 | 30 2 2|5
26 |Wykiad fakultatywny E/Zo 60 30| 0 | 30 2 215
27 |Wyktad fakultatywny ZIZo 30 | 15| 0 | 15 1 112




Aplikacje przemystowe

28 ZiZo 60 | 30| 0 | 30 2 2| 4
29 ﬁ?fr"rﬁit'yﬁﬂjfﬁowame Systemow 1 Erzo 45 | 15| 0 | 30 1 2| 4
30 |Projekt zespotowy Zo 30 0 0 | 30 2|3
31 |Wyktad fakultatywny E/Zo 60 | 30| 0 | 30 2 2|5
32 |Wykiad fakultatywny E/Zo 60 30| 0 | 30 2 215
33 |Wyktad fakultatywny E/Zo 60 | 30| 0 | 30 2 2|5
34 |Wykiad fakultatywny ZlZo 30 15| 0 15 1 12
35 |Wyktad fakultatywny Z/Zo 30 15| 0 | 15 L 1,2
36 |Praktyka zawodowa 6 mies. Z 0 0 0 0 20
37 |Seminarium licencjackie Z 30 0 |30 0
38 |Egzamin licencjacki E 0 0 0 0
39 |Wychowanie fizyczne Z 60 0 60 | O 0 0
40 |Jezyk angielski E/Zo 180 | 0 |180| O 4 4 4 4
a1 .Spoieczne.iprawne aspekty 70
informatyki 15 15 0 0 1 2
42 |Mikroprzedsigbiorczos¢ z 15 15| 0 0 1 3
RAZEM 1980 | 780 | 345 | 855 8110|3012 30 12| 30| 11 12|30 11 14| 30 30
Liczba godz./tyg.: 27 26 27 25 25
l.egzam 3 2 3 4 4




Nazwa kierunku

Poziom studiow
Profil studiow

informatyka
pierwszy
praktyczny

Wykaz nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia

informacja o
zatrudnieniu w

planowany przydziat i wymiar
zajec (liczba godzin)

w tym zajecia

zwigzane z w tym

L . UG jako informacja o dorobku naukowym lub dydaktycznym lub prowadzong zajecia

L.p. Imie i nazwisko . . . L ; ;
podstawowym doéwiadczeniu zawodowym w zakresie programu studidow w Uczelni | ksztaftujace
miejscu pracy ogotem dziatalnoscig |umiejetnosci
naukowa praktyczne

(tak/nie) (profil (profil
ogdlnoakade | praktyczny)

micki)

1. Tomasz Dzido tak dr hab., wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 360 315 45
2. Christoph Schwarzweller tak dr hab., wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 360 330 30
3. Jakub Neumann tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 240 120 120
4, Andrzej Borzyszkowski tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 400 340 60
5. Wiestaw Pawtowski tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 270 210 60
6. Tomasz Borzyszkowski tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 600 540 60
7. Janusz Dybizbanski tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 240 210 30
8. Maciej Dziemianczuk tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 320 230 90
9. Hanna Furmanczyk tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 360 315 45
10. |[Adam Kostulak tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 540 420 120
11. [tukasz Kuszner tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 300 255 45
12. |Arkadiusz Mirakowski tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 600 555 45
13. [Pawet Pgczkowski tak dr, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 360 300 60
14. [Mateusz Miotk tak mgr informatyki, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 360 270 90
15. [tukasz Mielewczyk tak mgr informatyki, doswiadczenie dydaktyczne 240 210 30
16. |Grzegorz Madejski tak mgr informatyki, wieloletnie doswiadczenie dydaktyczne 360 315 45

=
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Wykaz innych oséb prowadzacych zajecia

L.p.

Imie i nazwisko

informacja o posiadanych kompetencjach i doswiadczeniu

planowany przydziat | wymiar

zajec (Ilczbaéod2|n)
W TyTIT ZaJgerd
. w tym
zwigzane z .
zajecia
prowadzong .
. ksztattujgce
3 w Uczelni . L.
ogotem . , . |umiejetnosci
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Przedmioty obowigzkowe

Robocza nazwa przedmiotu

Kolejnosé,

Istotne tresci programowe, zagadnienia

Jezyk/framework/technologia

Stopien zainteresowania Panstwa firmy
kompetencjami z danego przedmiotu.
Prosimy zaznaczy¢ stopien
zainteresowania np. szczegoélnie/tak/nie
lub inaczej wedle Panstwa uznania

Prosimy o zgtoszenie uwagi i
pomystéw dotyczgce nauczanych
tresci, jezykow, technologii,
rozwigzan, architektury a takze
sposobdw nauczania

Prosimy o zaznaczenie obszaréw, w
ktorych moglibyscie Paristwo nas
wspomaoc wraz z okresleniem formy
wspotpracy: regularne prowadzenie
zaje¢, wyktady/warsztaty dodatkowe,
dyskusja programu przedmiotu/
tworzenie syllabuséw, inne formy

Lp. porzadek
1 Wstep do programowania 1 Podstawy programowania, podstawowe intuicje programistyczne, petle, Python tak
funkcje, podstawowe struktury danych
5 Matematyka elementarna la Algebra boolowska, funkcje, relacje, zbiory, ciagi granice, szeregi, logarytmy tak
3 |Wstep do technologii web 1 HTML i CSS w najnowszych specyfikacjach, SAAS, LESS nie
4 |Warsztat programisty 1 System kontroli wersji, IDE, Linux (poruszanie sie, shell, skrypty) Git, IssueTracker tak
Sieci komputerowe 1 Bazowy kurs o protokotach TCP/IP, adresaciji IP, porty, sockety, interfejsy szczegdlnie
5 sieciowe, wiedza potrzebna np. do konfiguracji maszyn wirtualnych i
kontenerdw, pracy w chmurze
6 Bazy danych 1 1 Klasyczny kurs z relacyjnych baz danych, SQL, nie za bardzo rozbudowany Postgresq| tak
7 |Matematyka dyskretna 1b Teoria i reprezentacja liczb, proste algorytmy, teoria graféw nie
8 |Matematyczne podstawy informatyki 2 Automaty, wyrazenia regularne, gramatyki nie
9 Algebra liniowa 2 Algebra liniowa, kurs podstawowy (wektory, macierze, uktady rownan, liczby [NumPy tak
zespolone)
10 Algorytmy i struktury danych 2 Klasyka gatunku, stosy, kolejki, sortowania, niezbedne aspekty ztozonosci nie
obliczeniowej
1 Jezyki programowania 1 2 Jezyk programowania obiektowego z elementami funkcyjnego, typowo Java i ogdlnie JVM tak Python, .NET
"backendowy"
12 |Jezyki programowania 2 2a Jezyki programowania typowo "frontendowy" JavaScript, Node.js tak
13 |Protokoty sieci web 2b Protokét HTTP (solidnie), projekt i implementacja RESTowego API NodelS jako baza tak
Bazy danych 2 2 Wybrane nierelacyjne bazy danych w réznych modelach, dokumentowy, MongoDB, Apache Cassandra szczegolnie bazy chmurowe - np. AWS
14 kolumnowy, grafowy DynamoDB, Amazon Redshift, Google
BigQuery
15
Systemy operacyjne 3 Podstawy do DevOps, Linux solidniej, APl systemdéw operacyjnych (operacje |Linux, maszyny wirtualne tak/nie DevOps i systemy operacyjne to wg  [Syllabusy - jesli chodzi o devops
10, procesy, watki) mnie dwa odrebne watki. DevOps nie
16 musi koniecznie tego umiec¢ - to
bardziej zadanie admina/sysopsa.
Testowanie automatyczne 3 Techniki i technologie testowania: jednostkowego, integracyjnego, gui Zaleznie od jezyka dla platformy JVM np. tak
17 aplikacji webowych, wybrane zagadnienia ze specjalnosci "Tester JUnit, mockito, Selenium WebDriver
programista”
18 Frontend development 3 Zagadnienia i techniki typowe dla modelu Single Page Application, wybrany |Angular, React, Meteor tak by¢é moze nawet prowadzenie zajeé
jeden framework/biblioteka
19 Zarzadzanie projektem informatycznym 3 Zarzadanie projektem informatycznym, rézne metodyki, gtdwnie agile, Scrum|Narzedzia typu Jira tak
Modelowanie matematyczne 3a Elementy statystyki, metod numerycznych, podstawy dla sztuczej inteligencji |R, Python szczegblnie Dodatbym kwestie zwigzane z BigData |zajecia, warsztaty, syllabusy
20 - data science, analiza danych w
narzedziach chmurowych (Datalab)
21 Inteligencja obliczeniowa 3b Elementy sztucznej inteligencji Keras, TensorFlow szczegolnie Zastosowanie w chmurach (GCP warsztaty
Datalab lub AWS SageMaker).
22 |Technologie chmurowe 4 Kontenery, Continuous Integration, deployment, chmura Docker, Kubernetes szczegolnie warsztaty, syllabusy
23 Bezpieczenstwo aplikacji webowych 4 Protokét OAuth2 / Openld Connect, szczegdty SSL, SSH, klucze symetryczne i tak
niesymetryczne
24 Programowanie obiektowo-funkcyjne 4 Zaawansowane techniki programowania obiektowego oraz funkcyjnego, tak
wzorce projektowe
25 |Aplikacje przemystowe 4 Technologie przemystowe (enterprise), ORM Spring/SpringBoot, Spring Data tak
Analiza i projektowanie systemow 4 Wybrane zagadnienia inzynierii oprogramowania (modelowanie, tak Modelowanie - DDD? wyktady pojedyncze (np. z DDD)
26 informatycznych podstawowe diagramy UML ale nie z duzo), réwnolegle lub tuz przed

Projektem zespotowym, Pewien szablon dla prac dyplomowych




27 Projekt zespotowy 4 Projekt zespotowy jako przygotowanie prac dyplomowych tak mentoring - tak jak obecnie
wspotpracujemy
28 |Seminarium licencjackie 5
Kluczowe fakultety
Lp. Robocza nazwa przedmiotu Rok Istotne tresci programowe, zagadnienia Jezyk/framework/technologia jow. j.W. j.w.
studkow
1 |Administracja baz danych Administracja bazy danych, optymalizacja, replikacja nie
2 |Technologie .NET Wybrane technologie .NET C#/.NET tak
3 |Zaawansowane sieci komputerowe Cisco, programowanie sieciowe nie
4 |Techniki audiowizualne Grafika komputerowa, multimedia Blender nie
5 |Systemy wbudowane loT, testowanie, podstawy elektroniki nie
6 |Obliczenia rozproszone Techniki i technologie do rozpraszania obliczen Kafka, Spark tak
7 Programowanie reaktywne i mikroserwisy Zasady programowania reaktywnego Spring Reactive Stack, Spring Cloud nie
8 |Kryptografia Algorytmy kryptograficzne nie

Ankieta dla pracodawcoéw cz. 2: inne przedmioty, w tym fakultatywne, propozycje Pracodawcéw




Lp.

Robocza nazwa przedmiotu

Rok studiow

Istotne tresci programowe, zagadnienia

Jezyk/framework/technologia

jow.

j.w.

j.w.

Architektury chmurowe (wirtualne sieci, automatyzacja, infrastructure as
code)

AWS/GCP

szczegdlnie

prowadzenie zajeé






