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WNIOSEK W SPRAWIE UTWORZENIA NOWEGO KIERUNKU STUDIOW

OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROWADZONYCH STUDIOW:
1. NAZWA WYDZIALU: Wydziat Historyczny
2. NAZWA KIERUNKU: Projektowanie gier historycznych

3. POZIOM KSZTALCENIA: | stopnia - licencjackie
(studia | stopnia, studia Il stopnia)

4. PROFIL KSZTALCENIA: ogdlnoakademicki
(ogdélnoakademicki, praktyczny)

5. RODZAJ UZYSKIWANYCH KWALIFIKACJI: kwalifikacja petna na poziomie széstym PRK
(kwalifikacja petna na poziomie széstym PRK, kwalifikacja petna na poziomie siodmym PRK)

6. TYTUL ZAWODOWY UZYSKIWANY PRZEZ ABSOLWENTA:
lic.

7.  KLASYFIKACJA ISCED:
0222 - Historia i archeologia

UZASADNIENIE UTWORZENIA STUDIOW:

Studia na kierunku Projektowanie gier historycznych sg odpowiedzig na duze zapotrzebowanie rynku pracy na
specjalistdw pracujacych w przemysle kreatywnym. Przemyst kreatywny, do ktérego zalicza sie sektor gier,
jest jedng z najprezniej rozwijajacych sie i najbardziej innowacyjnych gatezi gospodarki. Rosngca popularnosé
gier historycznych, stuzacych nauce, kulturze, edukacji, dziedzictwu i rozrywce wynika z potrzeb rynku oraz
popularnonaukowej misji instytucji naukowych oraz kulturalnych. Powoduje to, ze obecnie brakuje ludzi
merytorycznie kompetentnych w zakresie ich konsultowania oraz projektowania.

Kierunek zapewni wyksztatcenie kadr dysponujacych wiedza, umiejetnosciami i kompetencjami z zakresu
historii oraz projektowania i tworzenia gier. Jest to kierunek innowacyjny, $cisle wspotpracujacy z gospodarka,
a takze wykorzystujgcy nowoczesne rozwigzania dydaktyczne. Nalezy podkreslic, ze na Wydziale
Historycznym pracuje kadra posiadajace doswiadczenie zwigzane z tworzeniem gier historycznych,
popularyzowaniem nauki i stosowaniem nowoczesnych rozwigzan dydaktyczno-edukacyjnych, przygotowana
do przekazywania swojej wiedzy i umiejetnosci. Jest to dodatkowe uzasadnienie utworzenia kierunku.
Zgromadzony potencjat naukowo-badawczy oraz zaplecze i doswiadczenie dydaktyczno-edukacyjne Wydziatu
dajg gwarancje na skuteczne uruchomienie kierunku z zachowaniem wszelkich wymaganych standardéw oraz
oczekiwan gospodarki i sSrodowiska naukowego.

Obecnie w Polsce zaden z osrodkéw akademickich nie oferuje mozliwosci ksztatcenia na kierunku o takim
profilu, dlatego jest to naturalne uzupetnienie oferty dydaktycznej kierowane do absolwentéw szkét srednich w
catym kraju. Nalezy zauwazyé¢, ze na Uniwersytecie Gdanskim nie powstat do tej pory kierunek, ktéry zwigzany
bylby z szerokim zagadnieniem projektowania gier. Projektowanie gier historycznych bedzie pierwszym
kierunkiem ksztatcgcym studentow w zakresie Game Studies i niewatpliwie wzbogaci oraz uatrakcyjni oferte
naszej uczelni.

POTRZEBY SPOLECZNO — GOSPODARCZE UTWORZENIA STUDIOW ORAZ ZGODNOSC EFEKTOW
UCZENIA SIE Z TYMI POTRZEBAMI:

Instancja sprawujacq piecze nad kontaktami z interesantami zewnetrznymi jest Biuro Karier UG. Jednoczesnie
w zwigzku z godzinami dydaktycznymi, praktykami zawodowymi oraz na mocy porozumien o obligatoryjnych
praktykach Instytut Historii wspotdziata z kilkoma instytucjami zatrudniajgcymi absolwentéw. W Instytucie
odbywajq sie takze spotkania z zaproszonymi interesariuszami zewnetrznymi, ktorzy zgtaszajg uwagi odnosnie
programu i potrzeb poszerzenia programoéw studiow. Bliska wspotpraca taczy Instytutu Historii m.in. z Muzeum
Narodowym w Gdansku, Muzeum Gdanska, Muzeum Gdyni, Europejskim Centrum Solidarnosci, Centrum
Sztuki taznia, Muzeum Emigracji, Instytutem Kultury Miejskiej czy Muzeum Zamkowym w Malborku, Muzeum
Bitwy pod Grunwaldem, Hevelianum, Centrum Nauki Experyment, Wydawnictwem REBEL, Sirius Games
Studio. W celu dostosowania programu studidw do wymagan pracodawcéw Rada Instytutu bedzie dokonywaé



VL.

korekt planu studidw, wprowadzajgc nowe tematy zaje¢ fakultatywnych. Na biezaco prowadzone bedg
konsultacje dotyczace tego, jakiej wiedzy praktycznej wymaga sie od naszych absolwentow, tak by program
studidw jak najlepiej odpowiadat potrzebom rynku pracy. Decyzje o dostosowaniu corocznych planéw zaje¢
(takich jak fakultety do wyboru) beda odbywaé sie na podstawie ustalen ze studentami. Studenci bedg
zgtasza¢ swoje uwagi indywidualnie wyktadowcom oraz na corocznych zebraniach z kadrg Instytutu.
Planowane jest powotanie Rady Interesariuszy ztozonej z przedstawicieli branz kreatywnych zwigzanych z
tematyka studiow.

OPIS DZIALAN NA RZECZ DOSKONALENIA PROGRAMU STUDIOW ORAZ ZAPEWNIENIA JAKOSCI
KSZTALCENIA:

Wewnetrzny system zapewniania jakosci ksztatcenia na Wydziale Historycznym dziata na podstawie Uchwaty
Senatu UG nr 76/09 z dnia 26 listopada 2009 w sprawie wprowadzenia wewnetrznego systemu zapewniania
jakosci ksztatcenia, Zarzadzenia Rektora Uniwersytetu Gdanskiego nr 48/R/10 z dnia 31 maja 2010 w sprawie
zasad funkcjonowania Wewnetrznego Systemu Zapewniania Jakos$ci Ksztatcenia na Uniwersytecie Gdanskim
oraz Zarzadzenia Rektora Uniwersytetu Gdanskiego nr 49/R/10 z dnia 31 maja 2010 w sprawie sktadu
Uczelnianego i Woydzialowych Zespotéw do spraw Zapewniania Jakosci Ksztatcenia oraz zakresu
powierzanych im zadan. Jego sktadowa stanowi Uczelniany Zespdt do spraw Zapewniania Jakosci Ksztatcenia
oraz Wydziatowy Zesp6t do spraw Zapewniania Jakosci Ksztatcenia powotany na mocy Zarzgdzenia Dziekana
Wydziatu Historycznego nr 1/D/2010 z dnia 29 pazdziernika 2010 r. oraz Zarzgdzenia Dziekana nr 1/D/2011 z
dnia 21 pazdziernika 2011 roku w sprawie zmiany Zarzadzenia nr 1/D/2010 w sprawie powotania
Wydziatowego Zespotu ds. Zapewnienia Jakosci Ksztatcenia oraz zakresu powierzonych mu zadah. W ramach
systemu prowadzi sie ankietyzacje i hospitacje zaje¢. Ankietyzacja zaje¢ prowadzona jest w formie papierowej,
co gwarantuje duzg zwrotnos¢ ankiet, ale takze online. Ankiety sg anonimowe. Wyniki zbiorcze ankiet sg
rokrocznie publikowane, przedstawiane osobom ankietowanym oraz gromadzone w jednostkach
organizacyjnych Wydziatu. Rada Wydziatu Historycznego co roku przyjmuje raport z samooceny. W Instytucie
Historii zostanie powotana Rada Programowa kierunku studiow. Do obowigzkéw Rady naleze¢ bedzie
szczegotowa analiza uwag dotyczacych programu studidw naptywajacych od studentéw oraz interesariuszy
zewnetrznych oraz dokonywanie modyfikacji w celu jak najlepszego dostosowania programu studiéow do
potrzeb rynku pracy. Rada bedzie czuwaé ponadto nad dostosowaniem programu studiéw do zmieniajacych
sie regulacji prawnych.

PRZEWIDYWANA LICZBA STUDENTOW:
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