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INFORMACJE OGOLNE
O PROGRAMIE STUDIOW
DLA KIERUNKU STUDIOW

Kierunek: Informatyka (profil praktyczny)
Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnoszg si¢ efekty uczenia sie:
Studia na kierunku Informatyka (profil praktyczny) zaktadaja realizacje efektow uczenia si¢ w

dyscyplinie Informatyka.

PROCENTOWY UDZIAL DYSCYPLIN

Lp. Dyscyplina albo dyscypliny, Udzial
do ktorych odnosza si¢ zakladane efekty procentowy
uczenia si¢
1. Informatyka 100%
SUMA 100%

Poziom ksztalcenia:

Studia pierwszego stopnia

Forma studiow: studia stacjonarne

Kierunek Informatyka (profil praktyczny) jest prowadzony w formie studidw stacjonarnych.
Liczba semestrow i punktow ECTS:

Studia na kierunku Informatyka (profil praktyczny) trwaja sze$¢ semestrow.

W celu ukonczenia studiow pierwszego stopnia program studiow przewiduje uzyskanie 180
punktow ECTS.

Profil ksztalcenia:

Studia na kierunku Informatyka maja profil praktyczny.

Tytul zawodowy absolwenta:

Tytul zawodowy absolwenta studidow na kierunku Informatyka (profil praktyczny): licencjat.



Koncepcja sylwetki absolwenta:

Kompetencje absolwenta studiow na kierunku Informatyka (profil praktyczny) beda skupiaty
si¢ wokot wiedzy 1 umiejetnosci zwigzanych z wytwarzaniem oprogramowania. Absolwent
bedzie wszechstronnie wyksztalconym programista, bedzie znal wybrane jezyki
programowania, protokoly, narzedzia, biblioteki, frameworki zwigzane z wytwarzaniem
wspotczesnych, webowych aplikacji klasy przemystowej. Bedzie znal koncepcje, wzorce,
paradygmaty, zastosowania stojgce za technikami i technologiami wytwarzania i testowania
oprogramowania. Bedzie znat 1 umiat zastosowaé w zalezno$ci od problemu rézne modele baz
danych: relacyjne i nierelacyjne réoznych rodzajéw. Bedzie miat solidne podstawy z dziedziny
algorytmow, struktur danych, ztozonosci obliczeniowej i innych, matematycznych koncepcji
informatyki. Szczegolny nacisk w procesie ksztalcenia zostanie potozony na prace grupowa w
zespolach programistycznych a takze na aspekty zwigzane z prowadzeniem projektu
informatycznego. Bedzie umial korzysta¢ z zaawansowanych rozwigzan zwigzanych z
wirtualizacjg, konteneryzacja i innymi technologiami chmurowymi. Begdzie posiadat wiedze 1
umiejetnosci w zakresie wykorzystania narzedzi sztucznej inteligencji.

Ogolne cele ksztalcenia, w tym okreslenie mozliwosci zatrudnienia absolwentow oraz
kontynuacji ich ksztalcenia:

Ogodlnym celem ksztalcenia na kierunku studidw Informatyka (profil praktyczmy) jest
przygotowanie absolwentow do pracy w branzy IT w rolach zwigzanych z wytwarzaniem
oprogramowania, gtoéwnie w charakterze programistow. Absolwenci mogg znalez¢ prace w
licznych, tréjmiejskich firmach zajmujacych si¢ wytwarzaniem oprogramowania. Absolwent
bedzie mogt kontynuowac ksztatcenie w ramach studiow II stopnia na kierunku Informatyka o
profilu ogélnoakademickim.

Zwiazek z Misja Uniwersytetu Gdanskiego i jego Strategia Rozwoju:

Kierunek Informatyka (profil praktyczny) wpisuje si¢ w misje i strategic Uniwersytetu
Gdanskiego, w szczegdlno$ci w ,.ksztalcenie cenionych absolwentow wyposazonych we
wszechstronng wiedz¢, umiej¢tnosci 1 kompetencje niezbgdne w zZyciu gospodarczo-
spotecznym opartym na wiedzy oraz wnoszenie trwatego wktadu w naukowe poznanie $wiata
1 rozwigzywanie jego istotnych wspotczesnych probleméw”.

Kierunek Informatyka (profil praktyczny) jest wzbogacony o nowe, wartosciowe 1 utylitarne
tresci programowe przekazywane innowacyjnymi metodami nauczania.

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiggnietych przez studenta w trakcie
calego cyklu ksztalcenia:

System sprawdzania i oceniania stopnia osiggania efektow uczenia si¢ obowigzuje wszystkich
nauczycieli akademickich prowadzacych =zajecia na Wydziale Matematyki, Fizyki i



Informatyki UG oraz studentéw i doktorantow WMFil UG. Efekty uczenia si¢ sg zapisane w
postaci kierunkowych efektéw uczenia si¢ oraz w sylabusach.

Matryca efektow uczenia si¢ wskazuje, ktore efekty sa realizowane w ramach wybranych
przedmiotow. Weryfikacja efektéw uczenia si¢ prowadzona jest poprzez rozliczanie
wszystkich przedmiotow/modutéw. Uzyskanie oceny pozytywnej z przedmiotu jest tozsame z
osiggnieciem przez studenta zaktadanych efektow uczenia sig.

Metody weryfikacji osiggnigtych efektdw uczenia si¢ sg opisane w sylabusach poszczegolnych
przedmiotow.

Sposob weryfikacji efektow uzyskanych w wyniku praktyk zawodowych jest opisany w
,Regulaminie praktyk zawodowych”. Weryfikacji dokonuje Kierownik praktyk zawodowych
na podstawie: opinii o przebiegu praktyki wraz z oceng dokonang przez zaktadowego opiekuna
praktyki, potwierdzong pieczatka i podpisem kierownika zaktadu pracy zawartych w ,,Raporcie
z przebiegu praktyki” zawierajagcym szczegotowy opis zadan wykonywanych przez studenta
podczas praktyki, potwierdzonej przez zaktad pracy.

Metody sprawdzania i oceniania efektdéw uczenia si¢ osigganych przez studentéw na
zakonczenie procesu ksztatcenia (dyplomowania) sg zgodne z Regulaminem Studiéw (ostatnia
zmiana: Uchwala nr 23/22 Senatu Uniwersytetu Gdanskiego z dnia 28 kwietnia 2022 roku).

Ocenianie osiagnigcia efektow uczenia si¢ na zakonczenie procesu ksztalcenia studentow jest
wieloetapowe, dotyczy weryfikacji efektow osiggnietych w ramach seminarium dyplomowego,
1 egzaminu dyplomowego.

Proces dyplomowania przebiega na ostatnim roku studidéw. W ostatnim semestrze studiow
studenci realizuja seminarium licencjackie. Przedmiot shuzy rozwinigciu wiedzy i umiejgtnosci
zdobytych podczas studidéw oraz przygotowaniu do egzaminu licencjackiego. W ramach
seminarium kazdy student przygotowuje pisemne opracowanie w formie pracy zaliczeniowej
na temat zwigzany z zagadnieniami informatyki praktycznej. Seminarium licencjackie moze
by¢ prowadzone przez osobe posiadajaca co najmniej stopien naukowy doktora.

Kolejnym etapem oceny osiagnigtych przez studenta efektow uczenia si¢ jest egzamin
licencjacki, ktory ma forme¢ egzaminu pisemnego przeprowadzanego przez komisje w sktadzie
co najmniej trzech pracownikéw, z ktdrych co najmniej przewodniczacy posiada stopien
doktora. Ocena z egzaminu jest srednig ocen uzyskanych za poszczeg6lne pytania. Pozytywna
ocena koncowa za catoksztalt studiow, na ktorg sklada si¢ ocena z egzaminu licencjackiego
oraz Srednia ocen ze studidow, stanowi ostateczne potwierdzenie osiggnigcia efektow uczenia

sig.

Tematyka 1 metodyka prac zaliczeniowych, projektowych i egzaminacyjnych, jest opisana w
sylabusach poszczeg6lnych przedmiotow. Kazdy student, majac dostep do sylabusoéw, moze
zapozna¢ si¢ z formg i sposobem zaliczenia danego przedmiotu. Podstawowymi sposobami
zaliczenia przedmiotu egzamin w formie ustnej lub pisemnej lub zaliczenie na oceng.



Ocena ustalana jest na podstawie ocen czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru, a formg zaliczenia czastkowego moga by¢:

+ test zadan zamknigtych i/lub otwartych

* kolokwium

» wykonanie pracy zaliczeniowej

* projekt

* prezentacja

* pisemne sprawozdanie

+ zaliczenie ustne

» zaliczenie praktyk na podstawie Raportu z odbycia praktyki, zawierajacego opini¢ z
Zaktadu Pracy.

Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje) kandydata:

Kandydaci na kierunek Informatyka (profil praktyczny) musza posiada¢ §wiadectwo maturalne
ze zdanymi egzaminami z matematyki i jez. angielskiego. Rekrutacja prowadzona jest na
zasadzie listy rankingowej kandydatow gdzie 80% wagi punktowej przypisanych jest do
wyniku z matematyki lub informatyki (jesli tak wybierze kandydat) a 20% do wyniku z jez.
angielskiego.

Informacja na temat praktyk zawodowych:

Studenci kierunku Informatyka (profil praktyczny) maja obowigzek odbycia 6 miesigcznych
praktyk zawodowych i moga zdoby¢ 24 punkty ETCS za ich zaliczenie.

Zasoby materialne — infrastruktura dydaktyczna:

Studenci realizujacy program studidéw na kierunku Informatyka (profil praktyczny), maja
dostep do infrastruktury naukowo-dydaktycznej dostepnej w nowej czesci budynku Wydziatu
Matematyki, Fizyki i Informatyki - w trakcie zaje¢ dydaktycznych, poza nimi, oraz do pracy
naukowe]j zwiazanej z realizacja prac licencjackich. W skrzydle budynku Wydzialu MFil
przeznaczonym pod ksztalcenie na kierunku Informatyka (profil praktyczny) o znajdujg si¢:

71 2 audytoria, kazde na blisko 160 os6b, z mozliwoscig potaczenia w jedno duze. Oba
audytoria wyposazone sg w centralnie sterowane systemy obejmujace: sprzet
naglasniajacy, ekrany sterowane elektrycznie, projektory, zestawy komputerowe i/lub
laptopy, tablice interaktywne i wizualizery.

“1 11 mniejszych sal audytoryjnych/seminaryjnymi (dla 12-20 os6b), tacznie mogacych
pomiesci¢ blisko 170 osdb. Czes¢ z sal audytoryjnych moze by¢ taczona w wigksze
pomieszczenia. Pomieszczenia te rowniez wyposazone sg w sprze¢t multimedialny
(rzutniki z ekranami, projektory, czes¢ sal — w tablice multimedialne 1 wizualizery).
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"I 4 laboratoria komputerowe, tacznie na 108 stanowisk.
= Salg¢ konferencyjng na blisko 30 miejsc, udostepniang, w razie potrzeby, do zajeé
dydaktycznych lub szkolen - z pelnym zakresem wyposazenia audio-wideo.

Wszystkie sale dydaktyczne majg zapewniony dostep do Internetu. Budynek instytutu pokryty
jest siecig Eduroam.

W budynku Instytutu istniejg nastepujace udogodnienia dla os6b niepelnosprawnych: winda
przystosowana dla osob poruszajacych si¢ na wozkach inwalidzkich, wozek inwalidzki
sterowany elektronicznie (do wypozyczenia przy wejsciu do gltéwnego budynku WMFI),
pomieszczenia sanitarne z systemem przywotawczym. Kazde z laboratoriow komputerowych
wyposazone jest w specjalnie przystosowane stanowisko dla osoby niepetnosprawnej —
regulowana wysoko$¢ blatu roboczego. Audytoria wyposazone sg w platformy umozliwiajace
dostep do dolnej czgsci sal, ponadto w gornej czgscei tych sal wydzielone sg specjalne miejsca
dla osob niepetnosprawnych. Przy budynku WMFil zlokalizowano parking ze stanowiskami
dla 0s6b niepetnosprawnych.

Zasoby biblioteczne:

Studenci kierunku Informatyka (profil praktyczny) moga korzysta¢ z zasoboéw biblioteki UG.
Ksiegozbior Biblioteki Gtownej UG obejmuje zbiory tradycyjne: druki zwarte — 1 115 567 wol.,
druki ciggte— 348 110 wol. i zbiory specjalne — 184 472 jednostek. Zbiory elektroniczne sa
dostepne w bazach danych zakupionych przez BUG lub na podstawie licencji narodowej i
obejmuja3 128 734 tytutdow ksigzek 1 113 887 tytuldw czasopism. Dostep do zbiorow
elektronicznych jest mozliwy przez 7 dni w tygodniu z komputerow bedacych w sieci UG oraz
z komputeréw personalnych po zalogowaniu si¢ przy pomocy konta bibliotecznego. Ponadto
zbiory Wydzialu MFil znajdujg si¢ w Bibliotece Glownej UG, sgsiadujacej z budynkiem
Wydzialu oraz w Bibliotece Matematyczno-Fizycznej w pomieszczeniach w starej czesci
Wydzialu. Zbiory dostepne w wypozyczalni BUG stanowia w duzej czgsSci pozycje
piSmiennictwa zalecane w sylabusach przedmiotéw. Zasoby biblioteczne i1 dostgp do baz
danych zaspokajaja potrzeby zwigzane z procesem ksztalcenia na kierunku Informatyka (profil

praktyczny).

Opis dzialan zwiazanych z funkcjonowaniem wewnetrznego systemu zapewniania jakoSci
ksztalcenia:

Wewnetrzny system zapewnienia jakosci ksztatcenia wprowadzono na Wydziale Matematyki,
Fizyki 1 Informatyki Zarzadzeniem Dziekana z dn. 1.10.2010 r. z pdzn. zmianami z
15.10.2012r. System ten obejmuje utworzenie Wydziatowego Zespotu ds. Jakosci Ksztatcenia,
podzial zadan z zakresu jakos$ci ksztatcenia na poszczeg6lne instytuty odnosnie planowania i
monitorowania zaj¢¢ dydaktycznych, aktualizacji planow studiow i sylabusow, opracowywania
1 uaktualniania oferty zaj¢¢ do wyboru, a takze organizacji egzamindéw licencjackich 1
magisterskich. Szczegdétowe zadania dotycza przygotowania badan ankietowych wsrod
studentow dotyczacych jakosci zaje¢ dydaktycznych, ich analiz¢ i przygotowanie raportu
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podsumowujacego, przygotowywanie propozycji dziatan doskonalgcych 1 podejmowanie
biezacych i interwencyjnych dziatan w celu podnoszenia jako$ci ksztatcenia na Wydziale.
Dotychczasowe dziatania opisane sa w sprawozdaniach z oceny wlasnej Wydzialu
przedstawianych przez Wydzialowy Zespo6t Radzie Wydziatu.

Sposob uwzglednienia wynikéw monitoringu karier zawodowych absolwentow:

Monitorowanie losOw absolwentdéw i ocena przydatnosci efektéw uczenia si¢ na rynku pracy
realizowane sg poprzez Biuro Karier Uniwersytetu Gdanskiego, ktore dokonuje ankietyzacji
absolwentow i analizuje jej wyniki, zgodnie z procedurg zawarta w zatagczniku 1 do Zarzadzenia
Rektora UG 6/R/15.

Sposob uwzglednienia wynikow analizy zgodnosci zakladanych efektow uczenia si¢ z
potrzebami rynku pracy:

Analiza zgodno$ci zaktadanych efektow uczenia si¢ z potrzebami pracodawcoéw odbywa si¢ w
formie:
~ spotkan z pracodawcami podczas posiedzen Rady Konsultacyjnej
" za pomoca ankiety wypelnianej przez pracodawcoéw przyjmujacych studentow na
zawodowe praktykach studenckie
1w formie bezposrednich spotkan z przedstawicielami pracodawcéw prowadzacymi
zajecia lub wspoétpracujacych w innej formie

Wyniki analizy sa uwzgledniane w zmianach nauczanych tresci i sylabuséw przedmiotdéw oraz
w nowych przedmiotach fakultatywnych. Przeprowadzana jest coroczna dyskusja zmian w
planach studiow.

Sposob wspoldzialania z interesariuszami zewnetrznymi, podmiotami gospodarczymi —
np. pracodawcami, przy opracowywaniu programu studiow dla kierunku Informatyka

(profil praktyczny):

Realizowane s nastepujace formy wspolpracy z pracodawcami:
"I opieka merytoryczna nad grupami studentow w ramach przedmiotu Projekt Zespolowy
"I tworzenie tresci 1 prowadzenie nowych przedmiotow fakultatywnych
71 tworzenie tresci 1 wspotprowadzenie przedmiotéw obowigzkowych z planu studiow
© pojedyncze, goscinne wyklady lub warsztaty w ramach zaje¢¢ z planu studiow
71 dedykowane tj. poza planem zaje¢, warsztaty 1 wyktady
71 wspottworzenie sylabusow przedmiotow
71 spotkania w ramach Rady Konsultacyjne;j



