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INFORMACJE OGOLNE O PROGRAMIE KSZTALCENIA —
STUDIA PODYPLOMOWE, KURSY DOKSZTALCAJACE |
SZKOLENIA

Studia podyplomowe jako wyodrebniona cze$¢ obszaru (obszaréw) ksztalcenia:
Studia podyplomowe Programowanie biznesowych aplikacji internetowych i mobilnych
w Uniwersytecie Gdarnskim stanowiq wyodrebnionq czes¢ obszarow  ksztatcenia W
zakresie nauk spotecznych, dziedziny nauk ekonomicznych, realizowang
w Uczelni w sposob okreslony programem ksztalcenia.

Jednostka organizacyjna prowadzaca studia podyplomowe:
Katedra Informatyki Ekonomicznej

Forma studiow podyplomowych:
Forma niestacjonarna

Dokument potwierdzajacy  ukonczenie studiéw  podyplomowych:
Swiadectwo wkoriczenia studiéw podyplomowych

Uzyskiwane uprawnienia/kwalifikacje/specjalnos¢ ~w  ramach
studiow podyplomowych:

Kwalifikacje do wykonywania zawodu programisty biznesowych aplikacji internetowych
i mobilnych

Profil absolwenta (mozliwosci zwiazane z rozwojem kariery zawodowej lub
kontynuacji ksztalcenia):

Absolwent  Studiow  Podyplomowych  "Programowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych” jest przygotowany do pracy w zawodzie programisty
aplikacji internetowych i mobilnych tworzqcego oprogramowanie dla firm i instytucji.
Absolwent pozna technologie i narzedzia dla programowania aplikacji biznesowych:
webowych, mobilnych, rozproszonych i w Cloud Computingu. Nabywa umiejetnosci
przygotowania rozwiqzan integrujqcych popularne rozwiqzania programistyczne, takie
jak: HTML5, MVC, Web Services, ORM, WOA, Web 2.0, Cloud Computing czy mobile
services. Uczestnicy  studiow  opréocz — nabycia  umiejetnosci  wytwarzania
oprogramowania uzyskajq kompetencje z zakresu: metodyk zwinnych (Scrum),
projektowania funkcjonalnosci i interfejsu uzytkownika, oraz testowania aplikacji.



¢ Dziedziny nauki i dyscypliny naukowe, do ktorych odnoszg si¢ efekty ksztalcenia:
Studia podyplomowe "Programowanie biznesowych aplikacji internetowych i
mobilnych" zakltadajq realizacje efektow ksztalcenia w zakresie nauk spolecznych,
dyscyplina ekonomia.

¢ Czas trwania studiéw podyplomowych/kursu doksztalcajacego/szkolenia:

Studia podyplomowe “Programowanie biznesowych aplikacji internetowych i
mobilnych” trwajq dwa semestry.

* Liczba punktéw ECTS uzyskiwana podczas studiow podyplomowych:

Studia podyplomowe "Programowanie biznesowych aplikacji internetowych i
mobilnych" zakiadajq uzyskanie 63 punktéw ECTS przypisanych do zajec
dydaktycznych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich 1 stuchaczy
studiow (zajecia dydaktyczne, egzaminy z przedmiotow lub modutow objetych
programem  ksztatcenia, praktyki zawodowe, konsultacje z nauczycielami
akademickimi) oraz do pracy wilasnej Stuchacza (W tym projekty realizowane przez
stuchacza W trakcie studiow).

¢ Zwiazek z Misjq Uniwersytetu Gdanskiego i jego Strategiq rozwoju:
Studia Podyplomowe i ich realizacja sq zgodne z ogdlnq Misjq i Strategiq Rozwoju
Uniwersytetu Gdanskiego, szczegolnie w takich jej tresciach, jak: Uniwersytet
Gdanski bedzie troszczyt sie o wysoki poziom kwalifikacji absolwentow i ich dobre
przygotowanie do kariery zawodowej w integrujqcej sie Europie. Podnoszenie
poziomu i jakosci ksztalcenia bedzie realizowane poprzez nieustanne aktualizowanie
przekazywanej wiedzy w Slad za najnowszymi osiqgnieciami nauki i transformacjq
systemow spolecznych, uelastycznienie procesu ksztalcenia w kontekscie zarowno
doboru zakresu wiedzy, jak i form jej przekazywania, poszerzenie form ksztatcenia —
ewolucje edukacji z tradycyjnej w nauczanie wspomagane e-learningowo oraz
umozliwienie edukacji ustawicznej, wspieranie mobilnosci studentow i nauczycieli
akademickich, upowszechnienie wewnetrznego systemu zapewnienia jakosci
ksztalcenia, wprowadzenie nowoczesnego i przejrzystego systemu oceny oraz
zapewnienie najlepszej kadry dydaktycznej. Program i zatoZenia proponowanych
studiow podyplomowych pozwalajq na zdobycie i pogtebienie wiedzy przydatnej przy
wykonywaniu zawodow zwiqzanych z projektowaniem i programowanie aplikacji
biznesowych wspierajqcych zarzqdzanie przedsiebiorstwami. Ukonczenie SP pozwala
podnies¢ kwalifikacje 0sob uczestniczqcych w zespotach projektowych tworzenia
aplikacji dla firm, a takze osob pragnqcych wykonywacé takie funkcje w przysziosci.
Ponadto studia podyplomowe jako adresowane do absolwentow UG, stuzqce
ksztatceniu poszukiwanych na rynku specjalistow z dziedziny zastosowania technologii
informatycznych w biznesie nalezy uznac za istotnie wspierajqce zawodowq kariere
absolwentow UG

* Wymagania wstepne (oczekiwane kompetencje) kandydata:
Kandydat na studia podyplomowe to osoba posiadajqca wyksztalcenie wyzsze:

tytut licencjata lub magistra (ukonczone studia I lub II stopnia lub ukonczone jednolite
studia magisterskie).



¢ Zasady rekrutacji:
Rekrutacja na studia podyplomowe odbywa sie wylqcznie za posrednictwem narzedzia

Internetowej Rejestracji Kandydatow na Studia Podyplomowe - IRK.
Dokumenty rekrutacyjne:
1. Podanie o przyjecie na studia podyplomowe (generowane z systemu IRK po zapisaniu sie

na

edycje studiow podyplomowych,).

2. Dyplom ukonczenia studiow I lub II stopnia lub ukonczonych jednolitych studiow
magisterskich.
3. Zdjecie legitymacyjne.
Limit: 30 osob

®* Roznice wobec programow ksztalcenia na innych studiach podyplomowych
prowadzonych w UG o podobnie okreslonych celach i efektach ksztalcenia:
Program ma charakter autorski, innowacyjny. Nie ma wiec zbieznosci ani kolizji z
innymi Studiami Podyplomowymi realizowanymi na Uniwersytecie Gdanskim.

* Kadra dydaktyczna studiow podyplomowych:

LP. | Przedmiot(y) Osoba prowadzgca / Instytucja
1 e Inzynieria wymagan w Agile Prof. dr hab. Stanistaw Wrycza, specjalista z zakresu
SCRUM metodyk zwinnych zarzgdzania projektami. Jest
kierownikiem Katedry Informatyki Ekonomicznej UG i
koordynatorem szeregu projektédw informatycznych.
2 e Prawo wtasnosci intelektualnej | Prof. UG, dr hab. Jerzy Auksztol specjalista z zakresu
obstugi informatycznej w przedsiebiorstwie,
przetwarzania danych oraz wtasnosci intelektualnej
obszaru IT. Koordynowat szereg projektéw z zakresu
gromadzenia i przetwarzania danych. Katedra
Informatyki Ekonomicznej UG.
3 e Projektowanie biznesowych Dr Michat Kuciapski, specjalista z zakresu
aplikacji internetowych i programowania komputerdw, inzynierii
mobilnych programowania oraz projektowania interakcji cztowiek-
e Projektowanie interfejsu komputer. Jest Microsoft Certified Trainer od 2007
uzytkownika aplikacji roku, wspétpracowat z kilkudziesiecioma firmami
biznesowych informatycznymi, tworzgcymi oprogramowanie
e Programowanie biznesowych biznesowe. Katedra Informatyki Ekonomicznej UG.
aplikacji rozproszonych
e Cloud Computing Kierownik Studium Podyplomowego.
e Projektowanie aplikacji
mobilnych dla platform
Windows Phone i Store
e Seminarium dyplomowe —
Projekt aplikacji biznesowej
4 e Podstawy programowania Dr Dariusz Kralewski, specjalista z programowania
o Jezyki skryptowe i HTML5 komputerdw, baz danych oraz inzynierii
e Programowanie aplikacji oprogramowania. Jest Microsoft Certified Trainer od




bazodanowych 2010 roku. Katedra Informatyki Ekonomicznej UG.
e Testowanie aplikacji w
metodykach zwinnych
e Seminarium dyplomowe —
Projekt aplikacji biznesowej

e Projektowanie biznesowych Dr Bartosz Marcinkowski, specjalista z zakresu
aplikacji internetowych i metodyk, technik i narzedzi modelowania systemow
mobilnych informatycznych. Jest certyfikowanym instruktorem

Object Management Group UML oraz CISCO od 2006
roku. Katedra Informatyki Ekonomicznej UG.

e Big Data w biznesie Dr Jacek Maslankowski, specjalista w zakresie Big Data
oraz Business Intelligence. Certyfikowany instruktor
kurséw Microsoft oraz Cisco Systems od 2006 roku.
Katedra Informatyki Ekonomicznej UG.

e Programowanie aplikacji Mgr Daniel Dekanski, specjalista w zakresie technologii
mobilnych dla platformy mobilnych, Cloud Computing, ergonomii obstugi
Android aplikacji oraz metodyki Scrum. Praktyk z

e Cloud Computing kilkunastoletnim doswiadczeniem w branzy IT, szef

dziatu technologii mobilnych w firmie Goyello,
wspodtpracujacy w ramach specjalnosci Aplikacje

Informatyczne w Biznesie na WZ UG.

® Dokumentacja dotyczaca programu ksztalcenia i sposobéw jego realizacji:

Dokumentacje dotyczqcq programu ksztatcenia i sposobow jego realizacji na
niestacjonarnych Podyplomowych studiach Programowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych stanowi:

1. Opis zaktadanych efektow ksztatcenia w odniesieniu do wybranych efektow obszarowych.

2. Opis procesu ksztatcenia (opis modutow/przedmiotow — sylabusy).

3. Plan studiow z podziatem na semestry i okresleniem modutow/przedmiotow wraz z

przyporzqdkowanq im liczbq godzin i punktow ECTS.

® Zasoby materialne — infrastruktura dydaktyczna:
Zasoby materialne - infrastrukture stanowiq laboratoria komputerowe Katedry
Informatyki Ekonomicznej, wyposazone w nowoczesne stanowiska komputerowe oraz
sprzet multimedialny. Stuchacze Studiow Podyplomowych majq rowniez mozliwos¢
skorzystania z zasobow Medioteki Katedry Informatyki Ekonomicznej ze zbiorem
czasopism i ksiqzek oraz stanowiskami komputerowymi, a takze kursow e-
learningowych na Portalu Edukacyjnym Uniwersytetu Gdariskiego MESTWIN.

® Sposob prowadzenia zajeé:
Zajecia na studiach podyplomowych bedgq prowadzone w oparciu 0 zrézZnicowane
formy realizacji: wykfady, konwersatoria, ¢wiczenia warsztatowe, seminaria oraz
konsultacje pracownikéw Wykorzystane zostang nowoczesne formy wspomagajqce
proces dydaktyczny takie jak e-learning poprzez Platforme Edukacyjng Uniwersytetu
Gdanskiego MESTWIN oraz MOOC (Massive Open Online Courses).




® Dzialalno$¢ naukowa lub naukowo-badawcza:

Badania naukowe prowadzone przez Katedre Informatyki Ekonomicznej — jednostke
organizujqcq studia podyplomowe dotyczq dwoch gtownych nurtow: teorii i
zastosowan informatyki ekonomicznej oraz modelowania systemow informatycznych.
Szczegotowe obszary dziatalnosci naukowej to: analiza wymagan aplikacji
biznesowych, projektowanie systemow informatycznych, inzynieria oprogramowania,
metodyki zwinne realizacji projektow informatycznych, modelowanie procesow
biznesowych, projektowanie interakcji cztowiek-komputer oraz badanie akceptacji i
adopcji oprogramowania w biznesie w oparciu 0 modele TAM i UTAUT. Studia
Podyplomowe zatem odpowiadajq oOne W peini zakresowi tematycznemu i
problematyce studiow podyplomowych. Zajecia dydaktyczne na  studiach
podyplomowych odbywajq sie w oparciu o prowadzone W jednostce badania naukowe
(stuchacz ma kontakt z najnowszymi wynikami badan). Stuchacze nie sq wlqczani w
proces realizacji badan naukowych.

®* Dokumentacja zwigzana z wewnetrznym Systemem zapewniania jakosci

ksztalcenia:

Wewnetrzny system zapewniania jakosci ksztatcenia na Wydziale Zarzqdzania dziatla na
podstawie Uchwaly Senatu UG nr 76/09, Zarzqdzenia Rektora Uniwersytetu Gdanskiego
nr 48/R/10 z dnia 31 maja 2010 w sprawie zasad funkcjonowania Wewnetrznego
Systemu Zapewniania Jakosci Ksztalcenia na Uniwersytecie Gdanskim oraz Zarzqdzenia
Rektora Uniwersytetu Gdanskiego nr 49/R/10. Jego skladowq stanowi Uczelniany
Zespotow do spraw Zapewniania Jakosci Ksztalcenia oraz Wydziatowy Zespotow do
spraw Zapewniania Jakosci Ksztafcenia powolany na mocy Zarzqdzenia Dziekana
Wydziatu Zarzqdzania nr 52/12/13WzrUG z dnia 24 stycznia 2013. W ramach systemu
prowadzi sie badania ankietowe zaje¢ oraz 6 hospitacje zajec. Badania dotyczqce zajec
prowadzone sq w formie badan elektronicznych, co gwarantuje studentom anonimowos¢
wypowiedzi. Wyniki zbiorcze ankiet sq kazdego roku drukowane, przedstawiane osobom
ankietowanym oraz gromadzone w jednostkach organizacyjnych Wydziatu. Rada
Wydziatu Zarzqdzania co roku przyjmuje raport z samooceny Wydziatu. Raport
publikowany jest takze na stronie internetowej Wydziatu. Monitorowaniem loséw
absolwentow zajmuje sie Biuro Karier UG. Ksztatcenie na Wydziale prowadzone jest
zgodnie z wymogami Krajowych Ram Kwalifikacji. Wydziat wspolpracuje z podmiotami
zewnetrznymi, ktore wspierajq jednostke w zakresie formutowania i oceny efektow
ksztatcenia.

® Sposob wykorzystania wzorcéw mi¢dzynarodowych:
Przy opracowywaniu programu ksztalcenia wykorzystano deskryptory bolonskie.
Wykorzystano rowniez dobre praktyki dydaktyczne akademickiej, miedzynarodowej
organizacji srodowiska naukowego informatyki ekonomicznej - Association for
Information Systems (AIS), w tym zespotu Special Interest Group on Human Computer
Interaction (SIG HCI), do ktorych nalezy kierownik projektu.



Opis efektow ksztalcenia na Studiach Podyplomowych Programowanie biznesowych aplikacji internetowych
I mobilnych - profil ogélnoakademicki

Objasnienie oznaczen:
S — obszar ksztalcenia w zakresie nauk spotecznych,
A_ —profil ogélno akademicki, P — profil praktyczny,

_W — kategoria wiedzy, U — kategoria umiejetnosci, K — kategoria kompetencji spotecznych
01, 02, .... — numer efektu ksztalcenia,
Kr_ — kierunkowy efekt ksztatcenia

ZESTAWIENIE EFEKTOW KSZTALCENIA I PRZEDMIOTOW

Kod efektu Kierunkowe efekty ksztalcenia dla calego programu Kod efektu . -
Kierunkowego ksztalcenia na kierunku obszarowego Przedmioty realizujace dany efekt
1. Projektowanie biznesowych aplikacji interne-
towych i mobilnych
2. Tworzenie biznesowych serwisow interneto-
wych
Ma rozszerzona wiedz¢ o miejscu nauk ekonomicznych w 3. P.r.OJ §ktowame interfejsu uzytkownika aplika-
i - . S2A_W01 cji biznesowych
Kr2_WO01 | systemie nauk, ich charakterze, metodologii oraz . ) .
; . ) . . 4. Big data w biznesie
powiazaniach z innymi naukami Lo I
5. Programowanie biznesowych aplikacji roz-
proszonych
6. Prawo wlasnosci intelektualnej
7. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
Kr2 W02 S2A_ W02 1. Inzynieria wymagan w Agile Scrum
- Zna struktury i instytucje ekonomiczne, zachodzace w nich S2A_ W03 2. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych

1




procesy, powiazania mi¢dzy nimi oraz ich dynamike; zna S2A_W08
zjawiska i procesy zachodzace w ich otoczeniu S2A_ W09
1. Projektowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych
. - - . o S2A W02 2. Tworzenie biznesowych serwisow
Kr2 W03 Ma poglebiona wiedzg o czlowieku jako podmiocie S2A W04 internetowych
- tworzacym struktury i instytucje ekonomiczne S2A W05 3. Projektowanie interfejsu uzytkownika
- aplikacji biznesowych
4. Big data w biznesie
5. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych
1. Podstawy programowania
2. Projektowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych
3. Jezyki skryptowe i HTMLS5
4. Tworzenie biznesowych serwisow
internetowych
5. Programowanie aplikacji mobilnych dla
Zna zaawansowane metody matematyczne, statystyczne, platformy Android
ekonometryczne oraz informatyczne umozliwiajace 6. Projektowanie interfejsu uzytkownika
Kr2 W04 pozys.kiw.anie,. przetwarzaqie i anali'zq. danych . S2A_W06 aplikacji bizne:sowy_ch )
- odzwierciedlajacych funkcjonowanie i wzrost gospodarki 7. Programowanie aplikacji bazodanowych
narodowej i jej sktadowych oraz zjawisk i proceséw 8. Big data w biznesie
zachodzacych w ich otoczeniu 9. Programowanie biznesowych aplikacji
rozproszonych
10. Cloud Computing
11. Projektowanie aplikacji mobilnych dla
platform Windows Phone i Store
12. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych
13. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
ggﬁ—wgg 1. I?rojektowani;: _bizn?:)wyﬁh aplikacji
Ma poglebiong wiedzg o zroédtach danych spoteczno- S2A_W06 Internetowych 1 mobilnyc . A
Krz_WO5 ekonomicznych, ich bazach oraz sposobie ich tworzenia S2A_ W07 2. szrgg;ﬁ:,'vi;n dyplomowe - Projekt aplikacji
S2A_W08
S2A_W0Q09




S2A_W10
S2A_W11
S2A_W03
Kr2 W06 Zna zaawansowane metody oceny efektywnosci S2A_WO06
- prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;j S2A_WO07
1. Tworzenie biznesowych serwiséw
internetowych
Ma rozszerzona i ugruntowang wiedz¢ o normach 2. Programowanie a.lp“kacjl mobilnych dla
etycznych obowiazujacych w biznesie, dobrych praktykach platformy Android
- . . ’ . S2A_W04 3. Projektowanie interfejsu uzytkownika
jego prowadzenia oraz regulacjach prawnych w zakresie AP
Y . ) S2A_ W05 aplikacji biznesowych
Kr2_WQ07 | ochrony wtasnosci intelektualnej; ma rozszerzona wiedz¢ X
dotyczaca ryzyka i odpowiedzialno$ci zwiazanej z S2A_WO07 4. Clo_u d Comp_u tlng_ .. .
informatyzacja procesow gospodarczych, zna zasady S2A_W10 S PrOJektowame aplikaji mpbllnych dia
netykiety ’ platform Wmdoyv_s Phone i Stqre
6. Prawo wlasnosci intelektualnej
7. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
UMIEJETNOSCI
S2A_U01
Potrafi w sposob zrozumialy, w mowie i na pismie, S2A_U02
przedstawi¢ i uzasadni¢ zaawansowane teorie ekonomiczne S2A_U03
oraz zastosowac je do objasnienia funkcjonowania S2A_U04 1. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
Kr2_UO01 | gospodarki narodowej i jej sktadowych; rozumie i potrafi S2A_U07 ' biznesowej
wyjasni¢ tres¢ komunikatdw instytucji ekonomicznych, S2A_U08
artykulow zamieszczanych w prasie ekonomicznej oraz S2A_U09
czasopismach naukowych S2A_U10
S2A_U11
1. Projektowanie biznesowych aplikacji
Potrafi sprawnie pozyskiwac szczegotowe informacje o internetowych i mobilnych
procesach i zjawiskach ekonomicznych w drodze obserwacji 2. Tworzenie biznesowych serwisOw
Kr2_U02 | bezposredniej, planowanego eksperymentu lub kwerendy baz S2A_U02 internetowych
danych oraz gromadzi¢ je i przetwarza¢ za pomoca 3. Projektowanie interfejsu uzytkownika
nowoczesnych narzedzi informatycznych aplikacji biznesowych
4. Big data w biznesie




5. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
. L . . S2A U0l . - I
Potrafi identyfikowac¢ instytucjonalno-prawne i spoteczne S2A U03 1. Projektowanie biznesowych aplikacji
K ograniczenia funkcjonowania struktur i instytucji - internetowych i mobilnych
r2_uo3 : L L . S2A_U04 L .
ekonomicznych oraz odzwierciedla¢ je w modelowaniu, S2A UO05 2. Prawo wlasnosci intelektualnej
prognozowaniu i optymalizacji S2A 08
1. Inzynieria wymagan w Agile Scrum
2. Podstawy programowania
3. Projektowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych
4. Jezyki skryptowe i HTML5
5. Tworzenie biznesowych serwisow
internetowych
6. Programowanie aplikacji mobilnych dla
platformy Android
Potrafi na poziomie zaawansowanym planowac, S2A_U06 7. Projektowanie interfejsu uzytkownika
Kr2_U04 | projektowac i programowac systemy informatyczne, S2A_U07 aplikacji biznesowych
wspierajace funkcjonowanie podmiotéw gospodarczych S2A _U08 8. Programowanie aplikacji bazodanowych
9. Programowanie biznesowych aplikacji
rozproszonych
10. Big data w biznesie
11. Cloud Computing
12. Projektowanie aplikacji mobilnych dla
platform Windows Phone i Store
13. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych
14. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
S2A_U01
Potrafi dokona¢ opisu statystycznego podstawowych i S2A_U02
Kr2_U05 | szczegdtowych kategorii ekonomicznych, sformutowac¢ oraz S2A _U03
zweryfikowaé hipotezy odno$nie do ich ksztattowania sig S2A_U04
S2A U088
C g Lo S2A_U01
Kr2 U06 Potrafi prognozowa¢ ztozone ZjaWISka.I procesy S2A U02
- ekonomiczne oraz sprawdza¢ wlasnosci uzyskanych prognoz S2A U03




S2A_U04

S2A_U08
Potrafi budowa¢ modele formalne ztozonych zjawisk i 232—88;
procesow ekonomicznych, szacowac je, przeprowadzac ich S2A U03
K weryfikacj¢ oraz stosowa¢ do modelowania, prognozowania - 1. Projektowanie biznesowych aplikacji
r2_Uo7 | . T . . . S2A _U04 . ; -
i optymalizacji zasoboéw instytucji ekonomicznych o S2A_ U06 internetowych i mobilnych
zréznicowanym stopniu skomplikowania, ich struktury oraz S2A U7
przebiegu procesow w nich zachodzacych S2A_U08
1. Podstawy programowania
2. Tworzenie biznesowych serwisow
internetowych
3. Projektowanie aplikacji mobilnych dla
Potrafi instalowa¢, konfigurowac i stosowa¢ nowoczesne S2A U0G platformy Android
Kr2_U08 | technologie informacyjno-telekomunikacyjne w procesie - 4. Big data w biznesie
. e . T . S2A_U07 L I
zarzadzania przedsigbiorstwem i komunikacji biznesowe;j 5. Programowanie biznesowych aplikacji
rozproszonych
6. Cloud Computing
7. Projektowanie aplikacji mobilnych dla
platform Windows Phone i Store
Potrafi przygotowac pracg pisemna, wystapienie ustne oraz
prezentacje multimedialng na temat funkcjonowania i
wzrostu gospodarki narodowe;j i jej sktadowych, przebiegu
ztozonych zjawisk i proceséw ekonomicznych, pozyskiwania S2A_U09 1. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
Kr2_UQ9 | o nich danych, ich gromadzenia, przetwarzania i analizy za S2A _U10 ' bi :
. 1ZNESOWe)
pomoca nowoczesnych narzedzi matematycznych, S2A_U11
statystycznych, ekonometrycznych oraz informatycznych, a
takze ich wykorzystania w modelowaniu, prognozowaniu i
optymalizacji
KOMPETENCJE SPOLECZNE
1. Inzynieria wymagan w Agile Scrum
Rozumie potrzebeg ustawicznego uzupetniania i poglebiania 2. Podstawy programowania
Kr2_KO01 | nabytej wiedzy; inspiruje i organizuje proces uczenia sig¢ S2A_KO01 3. Projektowanie biznesowych aplikacji
innych osob internetowych i mobilnych
4. Jezyki skryptowe i HTML5




Tworzenie biznesowych serwisow
internetowych

6. Programowanie aplikacji mobilnych dla
platformy Android
7. Projektowanie interfejsu uzytkownika
aplikacji biznesowych
8. Programowanie aplikacji bazodanowych
9. Big data w biznesie
10. Programowanie biznesowych aplikacji
rozproszonych
11. Cloud Computing
12. Projektowanie aplikacji mobilnych dla
platform Windows Phone i Store
13. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych
14. Prawo wlasnosci intelektualne;j
15. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
1. Inzynieria wymagan w Agile Scrum
2. Podstawy programowania
3. Projektowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych
4. Jezyki skryptowe i HTML5
5. Tworzenie biznesowych serwisow
internetowych
Rozumie potrzebg systematycznego studiowania 6. Programowanie aplikacji mobilnych dla
kierunkowej literatury naukowej i popularnonaukowej; jest oA KO1 platformy Android
Kr2_KO02 | swiadomy koniecznosci prowadzenie obserwacji, 32 A KOG 7. Projektowanie interfejsu uzytkownika
eksperymentow, badan oraz podejmowania za nie - aplikacji biznesowych
odpowiedzialnosci 8. Programowanie aplikacji bazodanowych
9. Big data w biznesie
10. Programowanie biznesowych aplikacji
rozproszonych
11. Cloud Computing
12. Projektowanie aplikacji mobilnych dla
platform Windows Phone i Store
13. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych
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14. Prawo wtasnosci intelektualnej
15. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji

biznesowej

Potrafi swobodnie komunikowac¢ si¢ z otoczeniem w miejscu

1.
2.

3.

Inzynieria wymagan w Agile Scrum
Projektowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych
Tworzenie biznesowych serwisow
internetowych

pracy i poza nim, przekazywac swoja wiedz¢ oraz dzieli¢ si¢ S2A_K02 4. Projektowanie interfejsu uzytkownika
Kr2_KO03 o - . . AT
- swoimi umiejg¢tnosciami za pomoca roéznych srodkow prze- S2A_KO05 aplikacji biznesowych
kazu 5. Programowanie biznesowych aplikacji
rozproszonych
6. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych
7. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
1. Inzynieria wymagan w Agile Scrum
2. Projektowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych
. , . , 3. Tworzenie biznesowych serwisow
Potrafi pracowa¢ w zespole, wspottworzy¢ go oraz nim internetowych
efektywnie zarzadzac; sprawnie dostosowuje swoje S2A_KO02 4. Programowanie aplikacji mobilnych dla
zachowania i sposob postgpowania do roli w nim .
Kr2_KO04 | od anej; jest gotowy do brania za nie odpowiedzialnosci S2A_KO3 platformy Android
- DUBTyWane], Jest £ y e :  OCpows S2A_KO04 5. Projektowanie interfejsu uzytkownika
i ponoszenia konsekwencji; rozumie koniecznosé S
L. .. LT S2A K05 aplikacji biznesowych
systematycznosci i konsekwencji w dziataniu; jest otwarty na o Lo
) \ g 6. Programowanie biznesowych aplikacji
innych cztonkoéw zespotu oraz krytyczny wobec siebie
rozproszonych
7. Testowanie aplikacji w metodykach zwinnych
8. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
1. Projektowanie biznesowych aplikacji
internetowych i mobilnych
a4 1 , o 2. Tworzenie biznesowych serwisow
oo | o Al s el ons | gon on | nrnetome
v & 3. Projektowanie interfejsu uzytkownika
aplikacji biznesowych
4. Programowanie biznesowych aplikacji




rozproszonych

5. Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji
biznesowej
Ma éwi . . - . . . S2A_KO02 1. Podstawy programowania
a sw1a§10mosc k.OIlle.CZIlOSCI etycznego, zyow.nowazor'lego 1 S2A KO3 2. Cloud Computing
Kr2_KO06 | spotecznie odpowiedzialnego zachowywania si¢ w zyciu S2A K04 3: Seminarium dyplomowe - Projekt aplikacji

zawodowym i spotecznym

S2A_K05

biznesowe
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WIEDZA

Ma rozszerzona wiedze¢ 0 miejscu nauk ekonomicznych w systemie nauk,

ich charakterze, metodologii oraz powiazaniach z innymi naukami

Zna struktury i instytucje ekonomiczne, zachodzace w nich procesy,

powiazania migdzy nimi oraz ich dynamike; zna zjawiska i procesy| +

zachodzace w ich otoczeniu

Ma poglebiong wiedze 0 cztowieku jako podmiocie tworzacym struktury i

instytucje ekonomiczne

Kr2_Wo1

Kr2_W02

Kr2_W03




Kr2_ W04

Zna zaawansowane metody matematyczne, statystyczne, ekonometryczne
oraz informatyczne umozliwiajace pozyskiwanie, przetwarzanie i analizg
danych odzwierciedlajacych funkcjonowanie i wzrost gospodarki
narodowej i jej sktadowych oraz zjawisk i proceséw zachodzacych w ich
otoczeniu

Kr2_W05

Ma poglebiona wiedzg 0 Zrodtach danych spoteczno-ekonomicznych, ich
bazach oraz sposobie ich tworzenia

Kr2_\W06

Zna zaawansowane metody oceny efektywnos$ci prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej

Kr2_Wo07

Ma rozszerzong i ugruntowana wiedz¢ 0 normach etycznych
obowiazujacych w biznesie, dobrych praktykach jego prowadzenia oraz
regulacjach prawnych w zakresie ochrony wiasno$ci intelektualnej; ma
rozszerzona wiedzg dotyczaca ryzyka i odpowiedzialno$ci zwiazanej z
informatyzacja proces6w gospodarczych, zna zasady netykiety

UMIEJETNOSCI

Kr2_Uol

Potrafi w sposdb zrozumiaty, w mowie i na pi$mie, przedstawi¢ i uzasadnic¢
zaawansowane teorie ekonomiczne oraz zastosowaé je do objasnienia
funkcjonowania gospodarki narodowej i jej sktadowych; rozumie i potrafi
wyjasni¢  tre§¢ komunikatow instytucji ekonomicznych, artykutow
zamieszczanych w prasie ekonomicznej oraz czasopismach naukowych

Kr2_U02

Potrafi sprawnie pozyskiwaé szczegdtowe informacje o procesach i
zjawiskach ekonomicznych w drodze obserwacji bezposrednie;j,
planowanego eksperymentu lub kwerendy baz danych oraz gromadzic¢ je i
przetwarza¢ za pomoca nowoczesnych narzedzi informatycznych

Kr2_U03

Potrafi identyfikowaé¢ instytucjonalno-prawne i spoteczne ograniczenia
funkcjonowania struktur i instytucji ekonomicznych oraz odzwierciedla¢ je
w modelowaniu, prognozowaniu i optymalizacji

Kr2_U04

Potrafi na poziomie zaawansowanym planowaé, projektowaé i
programowac Systemy informatyczne, wspierajace funkcjonowanie
podmiotéw gospodarczych




Kr2_Uo05

Potrafi dokona¢ opisu statystycznego podstawowych i szczegétowych
kategorii ekonomicznych, sformutowa¢ oraz zweryfikowaé hipotezy
odnos$nie do ich ksztaltowania si¢

Kr2_U06

Potrafi prognozowaé zlozone zjawiska i procesy ekonomiczne oraz
sprawdza¢ wlasnosci uzyskanych prognoz

Kr2_Uo7

Potrafi budowa¢ modele formalne ztozonych zjawisk i proceséw
ekonomicznych, szacowa¢ je, przeprowadza¢ ich weryfikacje oraz
stosowa¢ do modelowania, prognozowania i optymalizacji zasobow
instytucji ekonomicznych o zr6éznicowanym stopniu skomplikowania, ich
struktury oraz przebiegu proceséw w nich zachodzacych

Kr2_U08

Potrafi instalowa¢, konfigurowa¢ i stosowa¢ nowoczesne technologie
informacyjno-telekomunikacyjne w procesie zarzadzania
przedsigbiorstwem i komunikacji biznesowej

Kr2_U09

Potrafi przygotowaé pracg pisemna, wystapienie UStne oraz prezentacjg
multimedialng na temat funkcjonowania i wzrostu gospodarki narodowej i
jej sktadowych, przebiegu ztozonych zjawisk i procesow ekonomicznych,
pozyskiwania o nich danych, ich gromadzenia, przetwarzania i analizy za
pomoca nowoczesnych narzedzi matematycznych, statystycznych,
ekonometrycznych oraz informatycznych, a takze ich wykorzystania w,
modelowaniu, prognozowaniu i optymalizacji

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Kr2_ K01

Rozumie potrzebg ustawicznego uzupetniania i poglgbiania nabytej wiedzy;
inspiruje i organizuje proces uczenia si¢ innych osob

Kr2_K02

Rozumie potrzebe systematycznego studiowania Kkierunkowej literatury
naukowej i popularnonaukowej; jest §wiadomy konieczno$ci prowadzenie
obserwacji, eksperymentdw, badan oraz podejmowania za nie
odpowiedzialnosci

Kr2_Ko03

Potrafi swobodnie komunikowa¢ si¢ z otoczeniem w miejscu pracy i poza
nim, przekazywac¢ swoja wiedzg oraz dzieli¢ si¢ Swoimi umiejgtnosciami za
pomoca réznych srodkoéw przekazu




Kr2_ K04

Potrafi pracowa¢ w zespole, wspottworzy¢ go oraz nim efektywnie
zarzadzac; sprawnie dostosowuje swoje zachowania i sposdb postgpowania
do roli w nim odgrywanej; jest gotowy do brania za nie odpowiedzialno$ci
I ponoszenia konsekwencji; rozumie konieczno$¢ systematycznosci |
konsekwencji w dziataniu; jest otwarty na innych cztonkoéw zespotu oraz
krytyczny wobec siebie

Kr2_KO05

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy oraz dostosowywac sig
do zmienno$ci otoczenia

Kr2_K06

Ma $wiadomos¢ koniecznos$ci etycznego, zrobwnowazonego i spotecznie
odpowiedzialnego zachowywania si¢ w zZyciu zawodowym i spolecznym




Uwaga: liczba znakow ,,+'' oznacza stopien realizacji danego efektu; brak znaku - ozn
oznacza, ze efekt jest realizowany w malym stopniu, +++ oznacza ze dany efekt jest re:
danego przedmiotu



acza, ze przedmiot nie realizuje danego efektu, +
alizowany bezposrednio w znaczacy sposob w ramach



KALKULACJA STUDIOW PODYPLOMOWYCH: PROGRAMOWANIE BIZNESOWYCH APLIKACJI INTERNETOWYCH | MOBILNYCH

czas trwania: 2 semestry,

liczba godzin dydaktycznych: 242;

Wg danych Wnioskodawcy:

STUDIA SAMOFINANSUJA SIE

planowana odptatno$¢ za semestr: 1 725,00 zt

MINIMALNA LICZBA SLUCHACZY
ZAPEWNIAJACA
SAMOFINANSOWANIE SIE
STUDIOW TO 24 OSOBY,
PROG RENTOWNOSCI
BEZ RYZYKA DEFICYTU

. PLANOWANE PRZYCHODY
1. Liczba uczestnikéw 27 24
2. Optata za kurs 3 450,00 3 450,00
4. Wplywy z danej edycji (poz. 1 x poz. 2 + poz. 3) 93 150,00 82 800,00
5. Odpis na pokrycie kosztéw ogdlnouczelnianych (20% od danych z poz. 3) 18 630,00 16 560,00
6. Odpis na pokrycie kosztéw wydziatowych (10% od danych z poz. 3) 9 315,00 8 280,00
7. Przychody na potrzeby realizacji kursu doksztatcajacego (poz. 3 - poz. 4 - poz. 5) 65 205,00 57 960,00
1
I. PLANOWANE KOSZTY (poz.A. + poz.B.) 65 205,00 57 960,00
A. RAZEM WYNAGRODZENIA Z NARZUTAMI (poz.1. + poz.2.) 54 805,00 54 805,00
DLA PRACOWNIKOW ZATRUDNIONYCH W UG
1. WYNAGRODZENIA OSOBOWE Z NARZUTAMI
WYSZCZEGOLNIENIE (h’fz’:?giu’ﬂﬁ, KWOTA SUMA (h’fz’:;)giu’:iﬁ KWOTA SUMA
miesigcy, 0s6b) miesigcy, 0s6b)
| stawka za zajecia dydaktyczne - prof. zwyczajny, prof. nadzwyczajny tytularny 5,0 145,00 725,00 5,0 145,00 725,00
Il stawka za zajecia dydaktyczne - prof. UG, dr hab. lub dr, docent, adiunkt hab. 5,0 125,00 625,00 5,0 125,00 625,00
Il stawka za zajecia dydaktyczne - adiunkt dr, st. wykfadowca 212,0 105,00 22 260,00 212,0 105,00 22 260,00
IV stawka za zajecia dydaktyczne - asystent, wyktadowca, lektor, instruktor 0,00 0,00
wynagrodzenie kierownika 12,0 1 000,00 12 000,00 12,0 1 000,00 | 12 000,00
wynagrodzenie za obstuge administracyjno-techniczng 12,0 350,00 4 200,00 12,0 350,00 4 200,00
wynagrodzenie za inne czynosci (okreslone w zatgczniku do kosztorysu) 0,00 0,00
NARZUTY (ogétem - 30,14%) 11 995,00 11 995,00
RAZEM 51 805,00 51 805,00
DLA PRACOWNIKOW NIEZATRUDNIONYCH W UG
ORAZ PRACOWNIKOW UG - NIENAUCZYCIELI - REALIZUJACYCH ZAJECIA DYDAKTYCZNE
2. WYNAGRODZENIE BEZOSOBOWE Z NARZUTAMI
WYSZCZEGOLNIENIE (hhcnz’:ggz.u’::f‘, KWOTA SUMA (\m‘,gﬂx KWOTA SUMA
miesigcy, 0s6b) miesigcy, 0s6b)
| stawka za zajecia dydaktyczne 30,0 100,00 3 000,00 30,0 100,00 3 000,00
Il stawka za zajecia dydaktyczne 0,00 0,00
wynagrodzenie za obstuge administracyjno-techniczng 0,00 0,00
wynagrodzenie za obstuge administracyjno-techniczng 0,00 0,00
wynagrodzenie za inne czynosci (okreslone w zatgczniku do kosztorysu) 0,00 0,00
NARZUTY (tylko w okreslonych przypadkach - 19,64%) 0,00 0,00
RAZEM 3 000,00 3 000,00
B. POZOSTALE KOSZTY BEZPOSREDNIE (ogotem) 10 400,00 3 155,00
materiaty, pomoce naukowe, wyposazenie 7 500,00 1 500,00
$rodki trwate 1 500,00 1 000,00
ustugi 1 400,00 655,00
inne 0,00
T | —
Iil. PLANOWANE SALDO KURSU DOKSZTALCAJACEGO (edycja) 0.00 0.00
(poz.l - poz.ll.) ' '

UNIWERSYTET GDANSKI
DZIAL SPRAWOZDAWCZOSCI
I ANALIZ EKONOMICZNYCH

Gdansk, 16 czerwca 2015 .

DZIAL. SPRAWOZDAWCZOSCI | ANALIZ EKONOMICZNYCH UG
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