Zatqcznik do Zarzgdzenia Rektora UG nr 100/R/14

REGULAMIN TWORZENIA I PROWADZENIA
ZAJEC DYDAKTYCZNYCH W FORMIE E-LEARNINGOWEJ
W UNIWERSYTECIE GDANSKIM

§1
. Zajgcia e-learningowe na Uniwersytecie Gdanskim moga odbywac si¢ w ramach:
1) studiow I stopnia,
2) studidéw II stopnia,
3) jednolitych studiéw magisterskich,
4) studiow III stopnia,
5) studiow podyplomowych,
6) kursoéw doksztatcajacych i szkolen.
. Zajecia e-learningowe na Uniwersytecie Gdanskim mogg odbywac si¢ w formie kursow
catlosciowo zastepujacych zajecia prowadzone metodg tradycyjng lub kursow
komplementarnych (,,blended learning”), ktérych wyktadowca dzieli swoje zajgcia na
dwie czesci: cze$¢ prowadzong metoda tradycyjng oraz cze$¢ w oparciu o e-learning.
. Prawo do zalozenia konta na Platformie Edukacyjnej UG Mestwin i stworzenia kursu lub
kilku kurséw e-learningowych przystuguje:

1) pracownikowi Uniwersytetu Gdanskiego,

2) osobie prowadzacej zajecia dydaktyczne na UG niebedacej pracownikiem

Uniwersytetu Gdanskiego,

3) uczelnianej organizacji studenckiej na UG,

4) uczelnianej organizacji doktorantoéw na UG,

5) dzialajacemu w UG stowarzyszeniu zrzeszajacemu wylacznie pracownikow

uczelni i studentéw albo doktorantow.

. Prowadzacy kurs e-learningowy zobowigzany jest do zgloszenia projektu e-mailem na
adres: e-edukacja@ug.edu.pl.
. Prowadzacy kurs e-learningowy moze przy przygotowania materiatow zrodtowych
1 scenariusza kursu dla danego przedmiotu wspotpracowaé¢ z Centrum Informatycznym
UG 1 administratorem Platformy Edukacyjnej UG Mestwin.
Centrum Informatyczne UG oraz administrator Platformy Edukacyjnej UG Mestwin stale
wspotpracuje z pracownikami UG oraz innymi podmiotami, o ktérych mowa w ust. 3 przy

wspomaganiu  opracowywania multimedialnych  kursow e-learningowych oraz
przeprowadzaniu kurséw (z wykorzystaniem Platformy Edukacyjnej UG Mestwin).
Tworzenie i prowadzenie kurséw e-learningowych obejmuje:
1) okreslenie zasad dostgpu do kursu,
2) umieszczenie materialdow, dokumentoéw elektronicznych, ktore studenci bedg mogli
pobiera¢ na swoj komputer,



3) tworzenie aktywnos$ci sprawdzajacych takich jak np. zadan i testow dla danego
kursu,
4) prowadzenie ze studentami/uczestnikami dialogu poprzez e-mail, czat, forum,
wiki, blogi, Web 2.0 oraz poprzez inne formy porozumiewania si¢ na odlegtos¢,
5) stosowanie ankiet oraz przeprowadzanie gtosowania na kursach.
8. W celu uzyskania konta na Platformie Edukacyjnej UG Mestwin, nalezy wej$¢ na strong:
http://pe.ug.edu.pl i postepowaé zgodnie z instrukcjg dla nowych uzytkownikow.

§2
Odpowiedzialno$¢ prawna 1 merytoryczna w zakresie tworzonego i prowadzonego kursu
spoczywa na Autorze.

§3
1. Rada Programowa UG ds. E-learningu moze oglasza¢ konkurs na przygotowanie
i prowadzenie zaj¢¢ w formie e-learningu.
2. Ustalenie zasad oraz wylonienie laureatow konkursu, o ktorym mowa w ust. 1 nalezy do
zadan Rady Programowej UG ds. E-learningu.

§ 4
Przeliczniki stosowane w prowadzeniu zaje¢ e-learningowych dla pelnego kursu
e-learningowego, wynosza nie wigcej niz liczba godzin zaje¢ x 3, w danej kategorii
wynagrodzenia. Przelicznik ten obejmuje przygotowanie materiatdw multimedialnych
i minimum jednorazowe przeprowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem e-learningowych form
komunikacji ze studentami.



